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SISTEMA DIEDRICO

. PIRAMIDE.

PIRAMIDE

PIRAMIDE:Es una superficie radiada engendrada por una recta que pasa por un punto fijo y se apoya en un
poligono llamado directriz. Las generatrices se cortan en un punto llamado vértice.

La superficie puede ser infinita o finita si la cortamos por un plano dando lugar a un poligono que es la base. Se
denomina altura de la piramide a la recta que pasa por el vértice y es perpendicular a la base. Si esta altura
pasa por el centro de gravedad de la base la piramide es recta y si no es oblicua.Si la base de la piramide es un
poligono regular es regular. Las caras laterales son tridangulos. Cortamos a una toma de la piramide, piramide
truncada, tenemos planos paralelos a, y de otra manera, el tronco de la piramide.
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Piramide recta Piramide oblicua Tronco de pirdmide

Pirdmide truncada Pirdmide regular

Seccién plana piramide, es un poligono resultado de la
interseccion de un plano con la piramide. Si el plano seccion en
proyectante la seccion es inmediata. Si el plano es oblicuo lo
mejor es convertirlo en proyectante con un cambio de plano.

Para hallar la interseccion de una pirdmide con una recta se
elige un plano proyectante que contenga a la recta y se haya
su interseccidn con la superficie. El poligono solucién cortara a
la recta en dos puntos, uno o ninguno en funcién de los datos.
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DESARROLLO PIRAMIDE Y TRANSFORMADA
DE LA SECCION : para hallar el desarrollo de
una piramide hay que conocer primero la VM de
la base y de las aristas. Una vez determinadas
todas las VM se abre la piramide por una arista y
siguiendo un orden correlativo se van dibujando
los triangulos de las caras laterales y luego la
base.

La transformada de la seccién es la linea poligonal
en la que se convierte la seccion en el desarrollo.
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SISTEMA DIEDRICOA. PRISMA.

PRISMA

PRISMA: La superficie prismatica esta engendrada por una recta llamada generatriz (aristas laterales), que
trasladandose paralelamente a si misma se apoya sobre un poligono llamado directriz. El prisma es la parte de
la superficie prismatica limitada por dos planos que cortan a las aristas laterales.
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Todas las aristas laterales son paralelas. Si las aristas son perpendiculares a las bases el prisma es recto y las
caras laterales son rectangulos. De lo contrario, es oblicuo (son paralelogramos). Si los planos de la base no
son paralelos el prisma es truncado. Por otro lado, si las bases son poligonos regulares se denominan prismas
regulares y en el caso contrario irregulares.
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Prisma recto Prisma oblicuo Prisma truncado Prisma regular Prisma irregular

La seccion plana del prisma: es un poligono producido por p

la interseccion del plano con cada una de las aristas del
prisma.

Si el plano que corta es proyectante la seccion es inmediata
Si no es proyectante se convierte en uno que lo sea
mediante un cambio de plano.

Se llama seccidn recta de un prisma a la producida por un
plano perpendicular a las aristas.

Para hallar la interseccion de un prisma con una recta se
elige un plano proyectante que contenga a la recta y se haya
su interseccion con la superficie. El poligono solucion cortara
a la recta en dos puntos, uno o ninguno en funcién de los
datos.

DESARROLLO DEL PRISMA Y
» Desarrollo TRANSFORMADA DE LA SECCION : para
hallar el desarrollo de un prisma hay que
conocer primero su seccion recta. Una vez
determinada esta se hallan todas todas las VM
de aristas y del poligono determinado por la
seccion. Se abre el prisma por una arista
lateral y siguiendo un orden correlativo se van
dibujando los poligonos de las de las caras
laterales y luego las bases.
La transformada de la seccidn es la linea
poligonal en la que se convierte la seccion en
Seccidn recta el desarrollo.
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SISTEMA DIEDRICO. CONO.

CONO

CONO: es una superficie radiada. Se obtiene moviendo una recta que se corta con otra (eje) por los puntos de
una directriz curva (circunferencia o elipse). El punto donde se cortan las generatrices es el vértice.

Si a la superficie conica la cortamos por un plano que no contenga al vértice tendremos un cono. Se llama base
del cono a la curva (circunferencia o elipse) producida por la seccion del plano. Se denomina altura del cono a
la recta que pasa por el vértice y es perpendicular a la base. Si esta altura pasa por el centro de gravedad de la
base la es recto y si no es oblicuo. Si la base es una circunferencia se llama cono recto de revolucion. Si se
corta al cono por dos plano paralelos a la superficie resultante se le llama tronco de con. Si los planos no son
paralelos el resultado sera un cono truncado.

Cono recto Cono oblicuo Tronco de cono Cono truncado

Seccidn plana , es una curva resultado de la interseccion :
de un plano con las infinitas generatrices del cono. Si el
plano seccion en proyectante la seccidon es inmediata. Si el
plano es oblicuo lo mejor es convertirlo en proyectante con
un cambio de plano. Para hallar la seccion dado que hay
infinitas generatrices en la superficie cénica esta se
aproxima a una piramidal con un nimero de aristas que se
determinan en funcidn de la precisién necesaria.

Para hallar la interseccion de un cono con una recta se elige
un plano proyectante que contenga a la recta y se haya su
interseccion con la superficie. El curva solucion cortara a la
recta en dos puntos, uno o ninguno en funcién de los datos.

DESARROLLO DEL CONO Y TRANSFORMADA
DE LA SECCION : el desarrollo de un cono recto

de revolucion es un sector circular de radio igual
a la generatriz del cono y cuyo angulo («)en el
vértice es igual a 360*r /g siendo "r" el radio de
la base. Para hallar el desarrollo de un cono
oblicuo se aproxima a una pirdmide se se actua
como en el caso del desarrollo de la misma.

La transformada de la seccidn es la linea curva
en la que se convierte la seccion en el desarrollo.

Desarrollo
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SISTEMA DIEDRICO. CILINDRO.

CILINDRO

CILINDRO: La superficie cilindrica estd engendrada por una recta llamada generatriz , que trasladéandose
paralelamente a si misma se apoya sobre una curva (circunferencia) . El cilindro es la parte de la superficie
limitada por dos planos paralelos que cortan a la superficie en dos curvas llamadas bases.
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Todas las generatrices son paralelas. Si las aristas son perpendiculares a las bases el cilindro es recto. . De lo
contrario, es oblicuo. Si la base es una circunferencia y el cilindro es recto se denomina cilindro recto de
revolucion. Si los planos de la base no son paralelos el cilindro es truncado.
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Cilindro recto Cilindro oblicuo Tronco de cilindro

Seccidn plana , es una curva resultado de la interseccién de un
plano con las infinitas generatrices del cilindro. Si el plano seccion
en proyectante la seccion es inmediata. Si el plano es oblicuo lo
mejor es convertirlo en proyectante con un cambio de plano. Para
hallar la secciéon dado que hay infinitas generatrices en un cilindro
la superficie se aproxima a una prismatica con un numero de
aristas que se determinan en funcion de la precision necesaria.
Para hallar la interseccion de un cilindro con una recta se elige un
plano proyectante que contenga a la recta y se haya su
interseccion con la superficie. El curva solucion cortara a la recta
en dos puntos, uno o ninguno en funcion de los datos.

Se llama seccidn recta de un prisma a la producida por un plano
perpendicular a las aristas.

DESARROLLO DEL PRISMA Y TRANSFORMADA
Desarrollo

DE LA SECCION : el desarrollo de un cilindro recto
de revolucion es un rectangulo de altura la VM de la
/T\ x generatriz y de base 2*m*p siendo "p" el radio de la
base.
Para hallar el desarrollo de un cilindro oblicuo hay
e s que conocer primero su seccion recta. Una vez
7 determinada se aproxima a un prisma y se actua
como en el caso de un prisma.
}g La transformada de la seccion es la linea curva en la
/ \ que se convierte la seccidn en el desarrollo.

Seccion recta
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SISTEMA DIEDRICO. ESFERA.

ESFERA

ESFERA: Es una superficie de revolucion no desarrollable generada por el giro de una circunferencia alrededor de
uno de sus didametros. Cualquier plano que corte a una esfera la seccion es una circunferencia. En funcion de la
posicion de estos planos las circunferencias se llaman paralelos o meridianos. Los paralelos son las circunferencias
producidas por planos perpendiculares a un diametro. Su radio depende de la distancia de los mismos al centro de
la esfera siendo maxima (igual al radio de la esfera) si el plano contiene al centro y minima (0) si el plano dista del
mismo el radio de esfera. Los meridianos son las secciones producidas a la esfera por planos que contienen al eje.
Son todos iguales y tienen como radio el de la esfera y son circulos maximos

A R2<Radio esfera

SEMIESFERA

SEMIESFERA

CAMINO MAS CORTO ENTRE

"P" Y "Q"
Pertenencia de un punto La esfera se proyecta siempre como una
Se corta a la esfera por un plano horizontal que contenga al punto. En la circunferencia en el PHy en el PV

proyeccion horizontal que es una circunferencia se hallan las dos posibles

soluciones de la proyeccion horizontal del punto. DIAMETRO

Seccién plana:
Siempre es un circulo y se halla convirtiendo el plano en
proyectante.

Plano tangente:
Es el plano perpendicular al radio en un
punto.
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