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. Escriba un algoritmo eficiente para la operacién RETIRAR_DE_MoNT{CULO(M, 1),
que retire el elemento del nodo niimero ¢ del monticulo M.

. Considere la ejecucién del algoritmo ORDEN_POR_MONTICULO(T'(1..n)) sobre
la tabla de entrada T'=[1, 3,2,5,6,7,4, 10,9, 8].

a) {Cual es el estado de T al finalizar CREAR_MONTICULO(T)?

b) ;Cual es el estado de T después de que 8,9 y 10 hayan quedado colocados
en su posicién de orden y se haya restituido la propiedad de monticulo?

. Escriba un algoritmo que mezcle k listas ordenadas (de menor a mayor) en una
sola lista ordenada que finalmente tendréd n elementos (la reunién de todos los
elementos de las k listas). El algoritmo debe ejecutarse en tiempo O(nlgk).

. La operacién NEXT() obtiene, sucesivamente, un nimero de una coleccién de
niimeros enteros positivos menores que 10°.

Complete el programa siguiente, para que calcule en el monticulo M (1.,10) los
diez menores nimeros de una colecciéon de n niimeros que van siendo obtenidos
sucesivamente por la operacién NEXT(). Debe decidir si interesa un monticulo-
max o un monticulo-min.

for iin 1...10 loop M (i) « ...
for :in 1...n loop
x «— NEXT()

end loop
return M(1..10)

. Analice la siguiente version del algoritmo HUNDIR para monticulos-max bina-
rios

proc HUNDIR(M, )
elMayor «— 1
[ — 21
r—2+1
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if | < M.fin AN M(l) > M(i) then elMayor «— [
if » < M.fin AN M(r) > M(elMayor) then elMayor «— r
if elMayor # i then

INTERCAMBIAR(M (i), M (elMayor))

HUNDIR(M, elMayor)

6. Escriba y analice un algoritmo que construya un monticulo-max utilizando el
procedimiento FLOTAR (y sin utilizar el procedimiento HUNDIR). Analice su
algoritmo.



