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Introduccion

En este documento se presenta la informacién del proyecto desarrollado hasta el
momento:.

Descripcion inicial del sistema de informacion

Modelo del Dominio

Modelo de Casos de Uso

Flujos de Eventos

Diagrama de Secuencia del caso de uso “Set Availability”
Caodigo fuente

Creacion del fichero .jar.
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1. Descripcién inicial del sistema de informacién

Se desea desarrollar una aplicacién de gestion de reservas de casas rurales, que sirva
tanto para los propietarios de las mismas como a sus posibles clientes.

Los propietarios de las casas rurales pueden darlas de alta en el sistema,
proporcionando los siguientes datos: poblacién donde se encuentra, numero de
dormitorios, bafos, cocinas y comedores asi como el numero de plazas de garaje.
Ademas, se puede incluir una descripcidn general de la casa. Las normas sobre casas
rurales obligan a que por lo menos haya 1 cocina, 3 habitaciones y 2 bafos. Por
supuesto, los propietarios también podran dar de baja en el sistema a las casas
rurales.
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Las casas rurales se alquilan por paquetes de dias y cada propietario los
organiza como quiere. Por ejemplo, en agosto se alquila por quincenas (del 1 al 15
y del 16 al

31), el puente del 1 de mayo entero (del 28 de abril al 1 de mayo), en julio
por semanas, en noviembre por dias, etc. Cada paquete tiene su precio.

Para no perder clientes potenciales, no es necesario estar registrado en el
sistema para consultar por casas rurales o hacer reservas. Sin embargo, para
insertar casas rurales si que hay que estar registrado en el sistema.

El sistema permite realizar busquedas de las casas rurales por poblacion. En ese
caso se obtendra una lista de las casas rurales de la poblacién, donde podra
seleccionar una de ellas para ver las caracteristicas de la casa. Si el usuario conoce
el codigo de la casa rural, el sistema le dara la opcién de ir directamente a conocer
sus caracteristicas.

Para ver los paquetes de dias disponibles de una casa, el usuario debe proporcionar
el codigo de la casa rural, el dia de entrada y la cantidad de noches. Dichos
paquetes no se pueden partir, esto es, la casa se podria reservar el conjunto de dias
completo y no un subconjunto de los mismos. Si no hay un paquete exacto para los
dias solicitados por el usuario, el sistema devolvera ofertas que cumplen
parcialmente la peticién del usuario. Por ejemplo, si los paquetes posibles son: 5/5-
7/5, 10/5-14/5 y 17/5-20/5, y el usuario quisiera reservar 15 dias a partir del 3/5, el
sistema devolveria los siguientes paquetes: 5/5-7/5, 10/5-14/5.

Para reservar una determinada casa habra que indicar los siguientes datos: codigo de
la casa, dia de entrada y el numero de noches que desea alquilar. El sistema
comprobara si el alojamiento esta libre en esas fechas y si lo esta, se le mostrara un
numero de cuenta del propietario y una cantidad de dinero para que el usuario ingrese
como fianza, y se le pedira al usuario que introduzca un nimero de teléfono. Cuando
el propietario compruebe mas adelante que se ha realizado el pago, se pondra la
reserva como pagada

NOTAS:

En las siguientes secciones se presentan los artefactos correspondientes al
resultado de la iteracion ya realizada: el modelo del dominio, el modelo de casos
de uso, los de flujos de eventos de los 2 casos de uso desarrollados y el
diagrama de secuencia para uno de esos casos de uso.

En esta primera iteracion no se han realizado todos los casos de uso que
corresponderian a la anterior descripcidon, ni todos los datos necesarios
aparecen reflejados en el modelo del dominio.




2. Modelo del dominio
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3. Modelo de Casos de Uso

Owner

Client

Set availability

Query availability
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4. Flujos de Eventos

Flujo de eventos del caso de uso: Set availability

Flujo de eventos normal

1.
2.
3.

4.

El sistema muestra todas las casas.

El propietario escoge una casa para la que quiere introducir un paquete (offer).
El propietario introduce el dia de inicio, el numero de dias del paquete y el
precio.

El sistema almacena el paquete para la casa rural escogida.

Flujo de eventos alternativo

1.

Si el paquete que se esta insertando colisiona en fechas con alguno existente
entonces no se permite introducirlo. El propietario podra modificar los datos de
dia de inicio y el numero de dias para insertar otro paquete. Continuar.

Flujo de eventos del caso de uso: Query availability

Flujo de eventos normal

hOON=

El sistema muestra todas las casas al cliente.

El cliente escoge una casa.

El cliente introduce la fecha de entrada y el nimero de dias de estancia.

El sistema devuelve y muestra las ofertas cuyas fechas de entrada y salida
estan incluidas completamente en las fechas establecidas por el cliente.

Flujo de eventos alternativo

1.

Si una oferta tiene algun dia fuera del intervalo indicado por el cliente, entonces
no se muestra.
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5. Diagrama de secuencia del caso de uso “Set availability”
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6. Codigo fuente.

El cédigo fuente de la aplicacién de casas rurales, resultado de la iteracion 0 se
encuentra disponible en la seccion “Proyecto” de curso OCW (fichero
WSRuralHouse.zip)

Para usar el proyecto en el entorno de desarrollo Eclipse hay que hacer lo siguiente:

1) Descomprimir el fichero en el disco duro. Se creara una carpeta llamada
WSRuralHouse que contiene el codigo fuente Java, las librerias que trabajan
con calendarios JCalendar y con bases de datos objectDB, y algunos ficheros
que se encuentran en el directorio raiz del proyecto. Se trata del fichero donde
se almacenara la base de datos (ruralHouses.odb) y un fichero XML con datos
de configuracion para la aplicaciéon de casas rurales.

2) Importar el proyecto desde Eclipse-

File=>Import => General => “Existing projects into workspace” y seleccionar el
directorio RuralHousesProject que se ha descomprimido
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7. Creacion del fichero .jar utilizado en el primer laboratorio de la asignatura.

Creacion del fichero RH.jar: Hacer click derecho sobre el proyecto
RuralHousesProject en el explorador de paquetes (Package Explorer) de Eclipse =>
Export => Java => Runnable Jar File => Escoger la configuracion correspondiente a
ejecutar “ApplicationLauncher” en el proyecto RuralHouses y dar un nombre (RH.jar en
este caso) y destino. En este caso, se ha seleccionado la opcién para que las librerias
usadas se incluyan en el .jar también.

NOTA: si al ejecutar el .jar se necesita algun recurso (por ejemplo la base de
datos resources/ruralHouses.odb), entonces donde se encuentra el .jar tendria
que situarse la carpeta “resources” que contenga el fichero ruralHouses.odb

(Z Runnable JAR File Export [ | S|

Runnable JAR File Specification

Select a 'Java Application’ launch configuration to use to create a runnable JAR.

Launch configuration: |
ApplicationLauncher (2) - WSRuralHouse-2017 ~|

Export destination:
C:\Users\jipgosaa\Desktop\RH jar v [ Browse..

Library handling:
© Extract required libraries into generated JAR
Package required libraries into generated JAR

Copy required libraries into a sub-folder next to the generated JAR

Save as ANT script

@ <Back ext [ concel

Creacion del fichero RH.zip: En un directorio RH, incluiremos el fichero anterior RH.jar,
un directorio llamado “resources” que contenga el fichero config.xml, y se comprimira
el directorio RH para obtener el fichero comprimido RH.zip.

NOTA: si se quisieran anadir los ficheros fuente .java en el jar ejecutable

La opcion anterior no incluye los fuentes Java, pero como el .jar es un fichero
comprimido (como un .zip, .rar, etc.) se pueden incluir abriendo el fichero jar con un
programa descompresor (winzip, winrar, 7-zip) y agregando los ficheros fuente.

En la figura siguiente se puede ver el resultado de haber arrastrado desde el proyecto
el directorio “src” que contiene todos los fuentes java en el fichero RH.jar abierto con el
programa 7-zip

CA\Users\jipgosaa\Desktop\RH,jar\ [ o] = ]
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Agregar  Eraer  Probar  Copiar  Mover Bomar  Informacion
¥ |4 C\Users\jipgosaa\Desktop\RH,jar\ -
Nombre Tamafio Tamafio comp... Modificado Creado

14969 4699 2017-02-1416:32
2321684 1135248 2017-02-1418:27
10653 2260 2017-02-1416:32
179% 6159 201702141632
13905 3830 201702141632
8191 1593 2017-02-1416:32
gui 48297 21831 2017-02-14 16:32
javax 493854 178752 2017-02-1418:27
META-INF 262631 29329 2017-02-1418:27
src 100237 19401 2017-01-2515:22 2017-01.
|| .DS_Store 6148 285 2016-01-2515:09
=] Etiquetes properties 668 336 2017-01-1911:48
= 668 336 2017-01-1911:48
G 695 385 2017-01-1911:51
692 372 2017-01-1911:54




