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Introduccion

Este es un laboratorio de introduccion al framework Hibernate, que es una herramienta
de software libre para realizar mapeo objeto-relacional. En el mismo, se crearan en Java
algunas clases del dominio a las que se les dard persistencia en una base de datos
MySQL. Asi mismo se mostrara cOmo se pueden realizar consultas utilizando el lenguaje
HQL. Hibernate permite implementar el acceso a datos que forma parte de una capa de
l6gica del negocio, de tal manera que la aplicacion trabaje con objetos del dominio, e
Hibernate se encargue de recuperarlos, modificarlos o borrarlos de la base de datos, de
manera automéatica y transparente (a excepcion de la configuracion, que no podra ser
transparente).

En el laboratorio de JSFs se ha construido una aplicacién Web; en particular la parte de
capa de presentacion de un caso de uso que permite a los usuarios hacer login, y la
parte que invoca a un bean que puede implementar o a su vez invocar a la capa de
l6gica del negocio. Una vez realizado este laboratorio, se podra implementar dicha
I6gica del negocio utilizando Hibernate para acceder a una base de datos MySQL donde
se encuentren los usuarios. Esto se propondra como un ejercicio posterior; no se hara
en este laboratorio, pero en este laboratorio se trabajara a partir del proyecto creado en
el laboratorio previo de JSFs.

Objetivos

Los objetivos de este laboratorio son los siguientes:

e Desarrollar una aplicacion Hibernate utilizando la herramienta Eclipse.

e Usar las utilidades de Hibernate para generar automaticamente los enlaces
(mapping) a partir de clases Java (POJOs) a tablas de BD relacionales MySQL.

e Conocer los elementos basicos en toda aplicacion Hibernate: clases del dominio
(Java Beans o POJOs), ficheros de enlace o mapping, fichero de configuraciéon
de Hibernate (hibernate.cfg.xml) y clases de acceso a los datos (DAO) que
operan con la base de datos con operaciones objeto a objeto, o que realizan
preguntas sobre varios objetos usando un lenguaje como HQL (Hibernate Query
Language)

Tareas arealizar

1. Crear un proyecto Java Hibernate que trabaje con una unica clase

Para ello hay que realizar los pasos siguientes, habituales en la creacion de un proyecto
Hibernate.

1.1.- Crear/Abrir un proyecto Java

Para trabajar con Hibernate es suficiente con crear un proyecto Java normal (File =>
New => Project => Java => Java Project). Sin embargo, en vez de crear un proyecto
nuevo, se propone trabajar con el proyecto resultado del laboratorio JSF, que se utilizara
en los ejercicios de Hibernate propuestos en el curso.
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Abrir el proyecto LoginJSF. Si el proyecto no se encuentra abierto enel workspace,
entonces hay que importarlo:

File => Import => General => Existing Projects into Workspace => Browse =>
Seleccionar directorio workspace y dentro de él el directorio LoginJSF

Nota: si se desea mantener el proyecto anterior tal y como estaba y trabajar con uno
nuevo a partir del anterior, se puede realizar una copia del directorio LoginJSF que se
encuentra en el directorio donde se almacenan los proyectos del workspace. Al
directorio con la copia hay que darle el nuevo nombre del proyecto (por ejemplo
LoginJSF-Hibernate). Y ademés hay que dar ese mismo nombre de proyecto en el
fichero .project , que es un fichero XML con la etiqueta <name> que indica el nombre
del proyecto. En este caso: <name>LoginJSF-Hibernate</name>.

1.2.- Crear las clases del dominio

Crear la siguiente clase Java (un JavaBean o clase POJO) que representa una clase
del dominio llamada EventoLogin, a cuyos objetos se les dar& persistencia, esto es, se
almacenaran en una base de datos relacional.

New => Class => Poner el nombre del paquete (modelo.dominio) y de la clase
(EventoLogin)

#4 New Java Class ‘_- |@E|
Java Class —
Create a new Java dass, (\J
Source folder; Login5F/src
Package: modelo.dominio
[JEnclasing type:
Mame: EwentoLogin|
Madifiers: (=) public ) default
[Cabstract [ final
Superclass: java.lang, Object
Interfaces:
Which method stubs would you like to create?
[ public static void main(String[] args)
[ Constructors fram superclass
Inherited abstract methods
Do vou want to add comments? (Canfigure kemplates and default value here:
D Generate comments
=

Afadir el siguiente codigo a la clase:

NOTA: debe ser un Bean (o POJO), y no hay que olvidar afiadir un constructor vacio,
para que posteriormente no se generen errores cuando Hibernate necesite crear objetos
de esta clase y no disponga de ese constructor. Ademas, encontrar ese tipo de errores
en la traza de mensajes del entorno es muchas veces complicado.
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package modelo.dominio;
import java.util.Date;

public class EventoLogin {
private Long id;
private String descripcion;
private Date fecha;

public EventoLogin() {}

public Long getId() {
return id;
¥
public void setId(Long id) {
this.id = id;
¥
public String getDescripcion() {
return descripcion;
¥
public void setDescripcion(String descripcion) {
this.descripcion = descripcion;
}

public Date getFecha() {
return fecha;
}

public void setFecha(Date fecha) {
this.fecha = fecha;
¥

1.3.- Crear las ficheros de enlace o mapeo.

Crear el fichero de mapeo, el cual indica a Hibernate la tabla de la base de datos donde
se almacenaran los objetos de la clase EventoLogin.

New => Other => Hibernate => Hibernate XML Mapping File

select a wizard

Creates 3 new Hibsrnats XML Mapping flle

Wizards:

(= Edlipse Modeling Framework ~
(=g
(= Grais
(= Groowy
[ (= Hibernate
¥4 Hibernate Configuration File (cFg.xml)
¥4 Hibernate Console Canfiguration
¥4 Hibernate Reverse Engineering File (reveng.zml)
¥4 Hibernate XML Mapping File (hbm. xml)
= Java
@ Annotation
& Class
& Enum
¥ Interface
2 3ava Project
s Java Project from Existing Ant Buildfile
49 Java Working Set
¥ Package
% Gowes Eeldar

g
@

Next => Add Class => Seleccionar “EventoLogin” tras escribir “EventoLogin” (o el
comienzo del mismo) en el campo de texto “Select types to be mapped”

Tras pulsar “Finish” se puede comprobar que se ha generado el fichero de mapping
EventoLogin.hbm.xml, el cual indica a Hibernate en qué tabla (EVENTOLOGIN) y
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columnas (ID, DESCRIPCION, FECHA) se guardaran los objetos de la clase
EventoLogin. A destacar que el atributo “id” de tipo “Long” (que se usa como identificador
de los objetos de la clase) se mapeara con el atributo “ID” y va a definir como la clave
primaria de la tabla EVENTOLOGIN. Ademas, cada vez que se genere un nuevo objeto
de Event habra que asignar explicitamente un valor para el atributo “id” (esto es lo que
se indica con <generator class="assigned" /> en el fichero XML de mapping)

Hibernate 3.0 XML Editor

~ Eventologin.hbm ~ File Hibernate 3.0
Fl FS EventoLegin.hbm.xml EventoLogin.hbm
a 1 Classes
4 (2 modelo.dominio.EventolLogin Schema:
4 =5 id Catalog:
3D
O assigned Package:
4 H Properties ~ Advanced
> @ descripcion
. o fecha Default-Cascade: | none
- |

Fichero de mapping: EventoLogin.hbm.xml

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd">
<!-- Generated 05-dic-2016 17:08:40 by Hibernate Tools 3.4.0.CR1 -->
<hibernate-mapping>
<class name="modelo.dominio.EventoLogin" table="EVENTOLOGIN">
<id name="1id" type="java.lang.Long">
<column name="ID" />
<generator class="assigned" />
</id>
<property name="descripcion" type="java.lang.String">
<column name="DESCRIPCION" />
</property>
<property name="fecha" type="java.util.Date">
<column name="FECHA" />
</property>
</class></hibernate-mapping>

Los valores, tipos, etc. del fichero de configuracién pueden ser modificados en el fichero
XML generado directamente o bien utilizando el Hibernate 3.0 XML Editor, accesibles
en las pestafias “Source” y “Tree” respectivamente. Seleccionar el fichero
EventoLogin.hbm.xml y hacer click derecho => Open with => Hibernate 3.0 XML Editor
si no es visible.

1.4.- Crear el fichero de configuracion de Hibernate (hibernate.cfg.xml).

En este fichero se configura un “Session Factory”, que es una factoria para crear
sesiones de trabajo con una base de datos concreta (en este caso la BD eventos) de un
SGBD concreto (que sera MySQL).

New => Hibernate => Create Hibernate Configuration File =>

IMPORTANTE: Seleccionar el proyecto “LoginJSF” y el directorio “src” que es donde
se debe dejar por defecto el fichero hibernate.cfg.xml.
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Create Hibernate Configuration file (cfg.xml) ‘ .

Iy Toload Configuration From hibernate cfg.xml’ youll have ko pass file name ko
Corfiguration, configure() methad

Enter or select the parent folder:
[ LoginasFjsrc |

-
122 biblis

12% biblioHIBERMATE
&2 biblioJsF

&2 bibliowsb

12 eventosHibernate
=24 LoginisF

(= .metadata

(= .settings

(= build

1=y |

(= WebContent

1=F RemateSystemsTempFiles
= Servers

File name: | hibernate.cfa.xml

@ <Bark || Net> | Cancel

Continuar con “Next” e introducir las siguientes opciones: el driver de MySQL, el nombre
de la conexion (jdbc:mysql : //1localhost/eventos) que permite trabajar con una
BD MySQL local que se va a llamar “eventos” y el nombre de usuario “root” y su
password “admin” en la BD, si es que este nombre de usuario y password son los que
se hayan definido) y aceptarlas con “Finish”.

Hibernate Configuration File (cfg.xml) ‘

This wizard creates a new configuration file ta use with Hibernate, .
Container: fLoginSF/src

File name: hibernate cfg.<ml

Session Factory name: | |
Get values from Connection

Database dalect: [ mysqL v
Driver class: | com.mysal. jdbe. Driver v |
Connection URL: | jdbeimysqlifilocalhost feventos w |
Default Schema: [ |
Default Catalog: | |
Username: [ root |
Password: | admin |

[I&reate a console configurationt
@) < Back Einish 1 [ Cancel

El resto de propiedades las asignaremos utilizando el editor gréafico. Para ello:

Hacer click derecho sobre el fichero hibernate.cfg.xml => Open with => Hibernate
Configuration 3.0 XML Editor

En Session Factory => Properties => Connection => Afiadir 1 en “Pool Size” y “false” en
Autocommit
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Nota: Estas dos opciones establecen un comportamiento adecuado para este caso: que
el sistema manejara un “pool” de conexiones de 1, por lo que estara preparado para
trabajar con 1 conexion (lo cual es suficiente si no estimamos que haya varias peticiones
de conexiones a la vez) y que cada sentencia SQL (de insercion, modificacion o borrado)
no terminara automaticamente con un commit, por lo que sera necesario hacer commit
desde la aplicacion.

+ Connection

Driver Class: | com.mysel,jdbec.Driver

URL: |jdbc:m)rsq|:f'_-"|oca|hostf'a\rentos
Username: | root

Password: | admin

Pool Size: |1

« Advanced

Connection: |

Autocommit:

Datasource:

Isclation:

|
|
Provider Class: |
Release Mode: |

En Session Factory => Properties => Hibernate => Afadir “thread” en “Current Session
Context Class” y “update” en Hbm2ddIAuto

Nota: Estas dos opciones permiten un mantenimiento automético de sesiones y la
generacion automatica de los esquemas en la base de datos (con la opcion “update”
borrara y creara las tablas en la puesta en marcha de la aplicacion Hibernate, y después
las ir& actualizando en las distintas sesiones de trabajo)

 Properties Editor

Hibernate

Dialect: org.hibernate.dialect.My50LDialect

Show Sql:

Use 5ql Comments:

Format 5ql:

Default Batch Fetch Size:

Default Entity Mode:

Default Scherna:

Current Session Centext Class: | thread

|
Default Catalog: |
|
|
Generate Statistics: |

Hbm2ddl Auto: update

En Session Factory => Mappings => Add => Browse de Resource => Seleccionar el
mapping anteriormente generado para la clase EventoLogin.hbm.xml
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2 add Mapping =~ B =
Mapging @
= e
s —
Package = Edit Resource [===]
e Resource:
Jar; 4 & LoginSF-Hibernate
Resource  mudelo/durmno/Eventologm bk Browig., | 4 oy e
= medein
> bean
& = dominia
5 EventoLegin.hbenarmnd |
5 commons-branuils-18.3 jar
[ 3 commons-codec-1.0jar
() ‘Fimth oo 4 commens-geliections-3.2 jar
- - 3 commons-digester-18 jar
~ & tommens. discovery 0.4.jar
3 commens-logging-11 1 jar
3 macesape20.2 40
3 myfaces-imph20.2 o
| ) e

El fichero hibernate.cfg.xml asi generado tendré el contenido siguiente (que se puede
ver en la pestafia Source, tras seleccionar el fichero hibernate.cfg.xml):

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dtd">
<hibernate-configuration>
<session-factory name="">
<property name="hibernate.connection.driver_class"”>com.mysql.jdbc.Driver</property>
<property name="hibernate.connection.password">admin</property>
<property name="hibernate.connection.url">jdbc:mysql://localhost/eventos</property>
<property name="hibernate.connection.username">root</property>
<property name="hibernate.connection.autocommit">false</property>
<property name="hibernate.connection.pool_size">1</property>
<property name="hibernate.hbm2ddl.auto">update</property>
<property name="hibernate.current_session_context_class">thread</property>
<property name="hibernate.dialect">org.hibernate.dialect.MySQLDialect</property>
<mapping resource="modelo/dominio/EventoLogin.hbm.xmlL"/>
</session-factory>
</hibernate-configuration>

1.5.- Crear el fichero HibernateUtil

Crear la clase modelo.HibernateUtil que obtendra la instancia de “Session Factory” y la

guardara en atributo estatico para que pueda ser utilizada mas adelante por medio de
HibernateUtil.getSessionFactory()

package modelo;

import org.hibernate.SessionFactory;
import org.hibernate.cfg.Configuration;

public class HibernateUtil {
private static final SessionFactory sessionFactory = buildSessionFactory();
private static SessionFactory buildSessionFactory() {
try {
return new Configuration().configure().buildSessionFactory();
// Nota: forma de obtener el Session Factory en Hibernate 3
// Crea una instancia de SessionFactory con los datos de configuracidn
// de hibernate.cfg.xml, que debe estar situado en el subdirectorio “src”
// Si se creara la instancia de SessionFactory de la siguiente manera:
// new Configuration().configure(new File("hibernate.cfg.xml")).buildSessionFactory();
// entonces, habria que colocar el fichero en el directorio raiz del proyecto
// Y podria tener un nombre diferente a "hibernate.cfg.xml"
} catch (Throwable ex) {
System.err.println("Fallo creando el SessionFactory.
throw new ExceptionInInitializerError(ex);}}
public static SessionFactory getSessionFactory() {
return sessionFactory;} }

+ ex);
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En este punto se necesita afiadir las librerias de Hibernate y MySQL al proyecto (que
se encuentran en el este enlace del curso: Librerias utilizadas en la implementacion).

Se pueden descomprimir las librerias en el directorio donde se encuentra el proyecto
LoginJSF en el workspace. Se refresca el proyecto (F5 en el explorador de proyecto),
entonces se pueden afadir las librerias Project => Properties => Java Build Path => Add
JARs (y afiadir todos los JAR de libHibernate (incluyendo las de los subdirectorios
required y jpa) y el JAR de libMySQL)

Properties for oowjst ==
Java Build Path R
Hibemate Settings ~ ~ .
Java Build Path (™ Source | (= Projects| Bk Libraries | % Order and Export
Java Code Style JARs and class folders on the build path:
Java Compiler G antir-27.6jar - ocwst/libHibernate/required [ Add JARS...
Java Editor : b ; e —
i commons-collections-3.L jar - ocwjst/ q
Javadoc Locstion i domdj-1 6. jar - ocwjsf/libHibemate/required [ Add External A
JavaScript

& hibernate-jpa-2.0-api-1.0.0.Finaljar - oowjst/libHibemate/jpa ‘
& hibernate3jar - ocwjsf/libHibernate

& jevessist-3120.GAjar - ocwjst/libHibemate/ required [ Add Library.
& jta-11 jar - ocwsf/libHibemate/required

& log4j-1.214 jar - ocwjst/libHibemate \

1SP Fragment
Project Facets
Project References
Refactoring History
Run/Debug Settings
Server

Add Class Folder...

& mysql-connector-java-3.09-stable-bin jar - cowjsf/libMySQL
& sifdj-api-L6.Ljar - oowjsf/libHibermate/required

& sifdj-nop-16.2jar - ccwjst/libHibernate

i EAR Libraries

\
\
Add Variable. |
\
\
\

| Add External Class Folder.
Senvice Policies
Targeted Runtimes

I“t_‘:epns‘m’y =\, JRE System Library (jrel 8.0 111]
T“ ‘595 i\ JSF 2.0 (Apache Myfaces JSF Core-2.0 APL20.2)

emplates il Pivotal tc Serverv3.0 - 131 [Pivetal tc Server Developer Edition (Runt
Validation

i, Web App Libraries
Web Content Settings = PP

Web Page Editor
Web Project Settings
WikiText

XDoclet =

@ o]

b

Apply

Hay que crear la BD “eventos” con create database eventos; Para ello, hay que
abrir una consola de MySQL (entrando con la cuenta “root” y password “admin”).

NOTA: Nétese que no creamos la tabla “EVENTOLOGIN?", sélo la BD.

= MySOL 5.5 Command Line Client

Enter password: s

llelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “~g.
Your MySQL connection id is 4

Server version: 5.5.15 MySQL Community Server (GPLY>

Copyright <c> 28008, 2818, Oracle andrsor its affiliates. All rights reserved.
Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation andsor its

affiliates. Other names may bhe trademarks of their respective
ouners .

Type "help;’ or *~h* for help. Type "¢’ to clear the current input statement.

mysgl> create database eventos;
Query 0K, 1 row affected <B.80 zec)

mysgl> _
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1.6.- Crear las clases de acceso a los datos (clases DAO)

Crear la clase siguiente (principal.CrearEventos) la cual genera unos eventos y los lista
a continuacién por medio de transacciones realizadas utilizando Hibernate. Para ello, se
obtiene el objeto “Session Factory” (invocando a la clase HibernateUtil), y por cada
transaccion, se le pide a dicho objeto que obtenga la sesion actual para operar con la
base de datos, que comience una transaccion, que inserte datos o realice preguntas y
gue termine la transaccion. Esas transacciones siguen este esquema:

Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().getCurrentSession();
session.beginTransaction();

// OPERACIONES con la BD (que componen la transaccidn)

session.getTransaction().commit();

package principal;

import modelo.HibernateUtil;
import modelo.dominio.EventoLogin;
import org.hibernate.Session;
import java.util.*;

public class CrearEventos {

public CrearEventos(){

}

private void createAndStoreEventoLogin(Long id, String descripcion, Date fecha) {
Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().getCurrentSession();
session.beginTransaction();

EventoLogin e = new EventolLogin();
e.setId(id);
e.setDescripcion(descripcion);
e.setFecha(fecha);
session.save(e);
session.getTransaction().commit();

}

private List listaEventos() {
Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().getCurrentSession();
session.beginTransaction();
List result = session.createQuery("from EventoLogin").list();
session.getTransaction().commit();
return result;

¥

public static void main(String[] args) {
CrearEventos e = new CrearEventos();
System.out.println("Creacién de eventos:");
e.createAndStoreEventoLogin(1L, "Pepe ha hecho login correctamente", new Date());
e.createAndStoreEventoLogin(2L, "Nerea ha intentado hacer login", new Date());
e.createAndStoreEventoLogin(3L, "Kepa ha hecho login correctamente", new Date());
System.out.println("Listado de eventos:");

List eventos = e.listaEventos();
for (int i = @; i < eventos.size(); i++) {
EventoLogin ev = (EventolLogin) eventos.get(i);
System.out.println("Id: " + ev.getId() + " Descripcion:
+ ev.getDescripcion() + " Fecha: " + ev.getFecha());




Ingenieria del Software Il
Framework Hibernate

Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().getCurrentSession();
session.beginTransaction();

// OPERACIONES con la BD (que componen la transaccidn)

session.getTransaction().commit();
se pueden encontrar de dos tipos:

- objeto a objeto: actualizacion, insercion, borrado o recuperaciéon de un objeto
- sobre varios objetos: consultar varios objetos mediante una pregunta

Como ejemplo del primer tipo, en la clase anterior, la instruccion session.save(e) inserta
en la BD el objeto ¢, Como ejemplo del segundo tipo aparece una pregunta a la BD
expresada en el lenguaje HQL (Hibernate Query Language). Es la pregunta from
EventoLogin qUE S€ ejecuta en la instruccion session.createQuery("from EventolLogin")

1.7.- Ejecutar la aplicacion para comprobar su correcto funcionamiento

Ejecutar la clase CrearEventos [Click derecho sobre ella en el explorador de paquetes => Run
As => Java Aplication] y comprobar que se han creado y a continuacion listado los eventos
insertados.

El Console i X% RuE&EE AB2-09-- 0
<terminated > CrearEventos [Java Application] C:iArchivos de programalJavaljdkl, 7.0binijavaw, exe (26/10/2013 19:15:36)

Creacidn de eventos:

Listado de eventos:

Id: 1 Descripoion: Pepe ha hecho login correctamente Fecha: 2013-10-28 19:15:36.0

Id: Z Descripcion: Nerea ha intentado hacer login Fecha: 2013-10-28 19:15:37.0

Id: 3 Descripoion: Kepa ha hecho login correctamente Fecha: 2013-10-28 19:15:37.0

En un intérprete de comandos de la BD MySQL se puede comprobar que se ha
generado automaticamente la tabla EVENTOLOGIN en la base de datos “eventos” con
los nombres y tipos siguientes (y con ID como clave primaria), asi como el contenido de
dicha tabla, mediante las correspondientes sentencias SQL.

v MySOL 5.5 Comma ine Client

mysgl> use eventos;

Database changed

mysgl> describe eventologin;
+—— —

bigint<{2@)
varchar{2553>
datetime

B8.82 sec)

+ + +
] ] ]
1 1 1
+ + +
] ] ]
1 1 1
] ] ]
1 1 1
] ] ]
1 1 1
+ + +

>
+

Pepe ha hecho login correctamente 2013-18-28

Herea ha intentado hacer login 2013-18-28

Kepa ha hecho login correctamente 2013-18-28
——————————————————————————————————— 3
in set (B.80 sec>

[ -

10
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Ejecutar de nuevo la clase CrearEventos y comprobar que se produce el siguiente error:
Duplicate entry "1" for key "PRIMARY".

Este error se produce porque la llamada:

e.createAndStoreEventoLogin(1L, "Pepe ha hecho login correctamente"”, new Date());

crea un nuevo EventoLogin e al que se le asigna 1L como identificador, y después se
ejecuta un session.save(e). En ese momento, Hibernate intenta insertar una tupla de
EventoLogin con el valor 1 como ID en la tabla eventologin de la BD MySQL eventos.
Como ya existe una tupla con ese valor en la clave primaria, entonces se lanza la
excepcion: Duplicate entry "1" for key "PRIMARY"

1.8.- Probar algunas opciones de configuracion de Hibernate
1.8.1.- Método de asignacion de valores a los atributos que son claves primarias.

Una posible solucién al problema de claves primarias duplicadas (Duplicate entry
for key "PRIMARY™) consistiria en que no sea el programador quien se preocupe de
asignar los ID de los eventos sino que se le delegue la responsabilidad al SGBD. Para
ello habria que:

Modificar el fichero de enlace EventoLogin.xbm.xml y cambiar el modo en que se da el
valor a la clave primaria de “assigned” a, por ejemplo, “increment” para que lo haga de
manera incremental.

EventoLogin.hbm.xml

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd">
<!-- Generated 05-dic-2016 17:08:40 by Hibernate Tools 3.4.0.CR1 -->
<hibernate-mapping>
<class name="modelo.dominio.EventoLogin" table="EVENTOLOGIN">
<id name="1id" type="java.lang.Long">
<column name="ID" />
<generator class="increment" />
</id>

Modificar la clase CrearEventos, afiadiendo un nuevo método (sobrecargado porque
tiene el mismo nombre, pero diferentes parametros) para crear los eventos, que no
necesite que se le pase el identificador del evento:

private void createAndStoreEventoLogin(String descripcion, Date fecha) {
Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().getCurrentSession();
session.beginTransaction();

EventoLogin e = new EventolLogin();
e.setDescripcion(descripcion);
e.setFecha(fecha);
session.save(e);
session.getTransaction().commit();
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Invocar al método createandstoreEventologin desde el método principal main de la clase
CrearEventos tantas veces como objetos se quiera crear (3 en este caso). Notese que
se han comentado las instrucciones anteriores para que no dé un error de clave primaria
repetida.

//e.createAndStoreEventoLogin(1L, "Pepe ha hecho login correctamente"”, new Date());
//e.createAndStoreEventoLogin(2L, "Nerea ha intentado hacer login", new Date());
//e.createAndStoreEventoLogin(3L, "Kepa ha hecho login correctamente", new Date());
e.createAndStoreEventoLogin("Pepe ha hecho login correctamente", new Date());
e.createAndStoreEventoLogin("Nerea ha intentado hacer login", new Date());
e.createAndStoreEventoLogin("Kepa ha hecho login correctamente", new Date());

En ese caso, la ejecucion de CrearEventos asignaria los siguientes IDs: 4, 5y 6.

El Cansale 532

<kerminaked = CrearEventos3inIDs [Java Application] CitArchivos de programa)Javaijdkl, 7. 0\bintjavaw, exe (28/10/2013 19:28:30)
Listado de ewentos:

Id: 1 Descripocion: Pepe ha hecho login correctamente Fecha: 20153-10-25 19:15:36.0

Id: 2 Descripocion: Nerea ha intentado hacer login Fecha: 2013-10-28 19:15:37.0
Id: 3 Descripcion: Eepa ha hecho login correctamente Fecha: 20153-10-25 19:15:37.0
Id: 4 Descripocion: Pepe ha hecho login correctamente Fecha: 20153-10-25 19::25:30.0
Id: 5 Descripoion: Nerea ha intentado hacer login Fecha: 2013-10-28 19:258:31.0
Id: 6 Descripcion: Eepa ha hecho login correctamente Fecha: 20153-10-25 19:28:31.0

1.8.2.- Mostrar informacién de las sentencias SQL que Hibernate envia a la BD

Lamentablemente, los mensajes de error que se lanzan usando estos frameworks son
a veces dificiles de entender, ya que se realizan acciones de manera automatica. Lo
gue es una ventaja, que Hibernate envie y ejecute sentencias SQL en vez de
programarlas, se puede transformar en una desventaja cuando las cosas no funcionan
como uno espera. Por ello, conviene conocer qué sentencias SQL se crean y envian a
la BD.

Para ello, hay que modificar el fichero de configuracién de Hibernate para que muestre
las sentencias SQL que se envian, con un formato més legible, afiadiendo las siguientes
lineas en el fichero hibernate.cfg.xml. Hay que decir que lamentablemente, no se
muestran los valores de los parametros que se envian, por lo que esta facilidad tal vez
no sirva en muchos casos.

<property name="hibernate.show_sql">true</property>
<property name="hibernate.format_sql">true</property>

Si se ejecuta de nuevo la clase CrearEventos tras haber modificado hibernate.cfg.xml,
se puede comprobar cémo antes del “insert” se realiza un “select max(ID)...” que da una
idea de cémo realiza Hibernate el método “increment” para asignar valores a la clave
primaria.
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Creacion de eventos:
Hibernate:
select
max{ I0)
from
EVENTOLOGIN
Hibernate:
insert
into
EVENTOLOGIN
t:DESCRIF'CIDN, FECHA, USUARIO, LOGIN, ID:I
values

1.8.3.- Indicar si se quiere trabajar con la BD existente o crear de nuevo el esquema

En la propiedad hibernate.hbm2ddt.auto de hibernate.cfg.xml estd establecido el valor
“update”: <property name="hibernate.hbm2ddLl.auto">update</property>. ES por ello que la primera
vez que se ha ejecutado la clase CrearEventos, se ha creado el esquema de la BD e
insertado las 3 tuplas. Y las siguientes veces, se ha actualizado la BD anterior e
insertado nuevas tuplas. Asi funciona la opcién “update”: se crea el esquema de la BD
si no existe, y si existe se trabaja con el esquema anterior y sus datos.

Otra opcidn posible es “create”, la cual siempre crea de nuevo el esquema de la BD,
borrando el anterior si existe.

Asignar la opcion “create” en la propiedad hibernate.hbm2ddl.auto de hibernate.cfg.xml.
En la pestafia SessionFactory del fichero hibernate.cfg.xml => Properties =>
hibernate.hbm2ddl.auto=> escribir create. O bien modificar lo siguiente en
hibernate.cfg.xml:

<property name="hibernate.hbm2ddl.auto">create</property>
Ejecutar varias veces la clase CrearEventos, y comprobar que siempre crea los eventos

1, 2 y 3, ya que en cada ejecucion borra y crea de nuevo el esquema de la base de
datos.

1.9.- Trabajar directamente con la BD usando Java JDBC y no Hibernate

Nota: lo que se explica en este apartado no es estrictamente necesario para realizar una
aplicacion Hibernate.

Se muestra a continuacion la clase VerEventosUsandoJDBC implementada con Java
JDBC, que es la API que permite ejecutar sentencias SQL directamente sobre una BD
relacional desde un programa Java.
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package principal;

import java.sql.*;
import java.util.Date;

public class VerEventosUsandoJDBC {

public static void main(String[] args) {
Connection c;
Statement s;
ResultSet rs;
try {
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");
c = DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://localhost/eventos”,"root","admin");
s = c.createStatement();
rs = s.executeQuery("SELECT * FROM EVENTOLOGIN)");
System.out.println("EVENTOLOGIN (ID, DESCRIPCION, FECHA");
while (rs.next()){
Long id = rs.getLong("ID");
String descripcion = rs.getString("DESCRIPCION");
Date fecha = rs.getDate("FECHA");
System.out.println(id+" / "+descripcion+" / "+fecha);

}
} catch (Exception e) {e.printStackTrace();} }}

Run VerEventosUsandoJDBC => Comprobar que el resultado en la consola, tras
ejecutar la clase anterior es equivalente al siguiente (con las fechas actuales)

EVENTOLOGIN (ID, DESCRIPCION, FECHA
1 / Pepe ha hecho login correctamente / 2817-11-24
2 / Nerea ha intentadoc hacer login / 2817-11-24

3 / Kepa ha hecho login correctamente / 2817-11-24

No se necesita saber JDBC para trabajar con Hibernate. Se incluye en este laboratorio
por dos razones: 1) para ver un ejemplo sencillo de cémo funciona JDBC:

- Hay que cargar el driver apropiado de la BD:
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver")

- Abrir una conexion con la BD:

DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://localhost/eventos", "root", "admin")

- Ejecutar la pregunta SQL (sobre un Statement) :
s.executeQuery ("SELECT * FROM EVENTOLOGIN")

- Y recorrer el resultado tupla a tupla (usando ResultSet);
rs.next(), rs.getLong("ID"),...

y 2) para entender por qué se necesitan algunas de las opciones de configuracion en el
fichero hibernate.cfg.xml (las que aparecen en amatrillo)
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2. Afadir otra clase y una asociacion entre las dos clases del dominio.

Afadir la clase del dominio Usuario y modificar la clase del dominio anterior
(EventoLogin), la cual tiene ahora una asociacion con Usuario, mediante el atributo
usuario, otro atributo para indicar si ha hecho o no login, y otro atributo que almacena
una descripcién que se inicializa automaticamente dependiendo del valor de login.

package modelo.dominio;

public class Usuario {
String nombre;
String password;
String tipo;

public Usuario(){}

public String getTipo() {
return tipo; }

public void setTipo(String tipo) {
this.tipo = tipo; }

public String getNombre() {
return nombre; }

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre; }

public String getPassword() {
return password; }

public void setPassword(String password) {
this.password = password; }

package modelo.dominio;
import java.util.Date;

public class EventoLogin {
private Long id;
private String descripcion;
private Date fecha;
private Usuario usuario;
private boolean login;

public EventoLogin() {}

public Long getId() {
return id; }
public void setId(Long id) {
this.id = id; }
public String getDescripcion() {
return descripcion; }
public void setDescripcion(String descripcion) {
this.descripcion = descripcion; }
public Date getFecha() {
return fecha; }
public void setFecha(Date fecha) {
this.fecha = fecha; }
public Usuario getUsuario() {
return usuario; }
public void setUsuario(Usuario usuario) {
this.usuario = usuario; }
public boolean isLogin() {
return login; }
public void setLogin(boolean login) {
this.login = login;
if (login)
this.descripcion = usuario.getNombre() +
" ha hecho login correctamente";
else this.descripcion = usuario.getNombre() +
" ha intentado hacer login"; }
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Volver a generar los ficheros de enlace o mapping

New => Other => Hibernate => Hibernate XML Mapping File => Add Class => Escoger
las clases Usuario y EventoLogin.

Asegurarse de que los dos ficheros de enlace estan definidos en el fichero de
configuracién hibernate.cfg.xml

<mapping resource="modelo/dominio/EventoLogin.hbm.xmlL"/>
<mapping resource="modelo/dominio/Usuario.hbm.xmlL"/>

Asegurarse de poner “increment” en el atributo ID de EventoLogin

Modificar la clase principal CrearEventos, afiadiendo un nuevo método para insertar
usuarios createAndStoreUsuario, y para insertar eventos proporcionando la
instancia del usuario createAndStoreEventoLogin. ES necesario importar la clase
Usuario al principio: import modelo.dominio.Usuario;

private void createAndStoreUsuario(String nombre, String password, String tipo) {
Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().getCurrentSession();
session.beginTransaction();

Usuario u = new Usuario();
u.setNombre(nombre);
u.setPassword(password);
u.setTipo(tipo);
session.save(u);

session.getTransaction().commit();

}

private void createAndStoreEventoLogin(String usuario, boolean login, Date fecha) {
Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().getCurrentSession();
session.beginTransaction();

List result = session.createQuery("from Usuario where nombre=""
+usuario+"'").list();

EventoLogin e = new EventolLogin();

try {
e.setUsuario((Usuario)result.get(0));

catch (Exception ex)

{System.out.println("Error al crear instancia de EventoLogin: no existe usuario"
+ex.toString());}

e.setlLogin(login);

e.setFecha(fecha);

session.save(e);

session.getTransaction().commit();

}

Modificar la clase CrearEventos para afadir 1 usuario y 2 eventos, pero antes hay que
configurar hibernate.cfg.xml para que se cree de nuevo el esquema de la BDs, ya que
las clases EventoLogin y Usuario han cambiado.

Entonces, en hibernate.cfg.xml hay que poner esta opcion:

<property name="hibernate.hbm2ddl.auto">create</property>
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E invocar al método createAndstoreUsuario Y createAndStoreEventolLogin desde el método
principal main de la clase CrearEventos tantas veces como objetos se quiera crear (1
usuario y 2 eventos, en este caso). Notese que se han comentado las instrucciones
anteriores de creacion de eventos para que se visualicen mejor los resultados
esperados, aunque ya no habria problemas con las mismas si se pusiera la opcion
update en hibernate.hbm2ddl.auto y se volvieran a ejecutar debido a que la opcién para
el id de EventoLogin (que se llama también “id") es “increment”. Sin embargo, en ese
caso, si daria un error la instruccion e.createAndStoreUsuario("Pepe", "125", "estudiante")
porque la opcién para el id de Usuario (que se llama “nombre”) es “assigned”, y no se
puede asignar otro usuario con el nombre "pepe".

//e.createAndStoreEventoLogin(1L, "Pepe ha hecho login correctamente"”, new Date());
//e.createAndStoreEventoLogin(2L, "Nerea ha intentado hacer login", new Date());
//e.createAndStoreEventoLogin(3L, "Kepa ha hecho login correctamente", new Date());
//e.createAndStoreEventoLogin("Pepe ha hecho login correctamente"”, new Date());
//e.createAndStoreEventoLogin("Nerea ha intentado hacer login", new Date());
//e.createAndStoreEventoLogin("Kepa ha hecho login correctamente", new Date());

e.createAndStoreUsuario("Pepe", "125", "estudiante");
e.createAndStoreEventoLogin("Pepe",true, new Date());
e.createAndStoreEventoLogin("Pepe",false, new Date());

NOTA: para algunas versiones de Hibernate y trabajando con MySQL, es posible que
se lance el siguiente error: Data too long for column "LOGIN® at row 1 ,taly

como se indica en http://stackoverflow.com/questions/3383169/hibernate-
Jjpa-mysgl-and-tinyintl-for-boolean-instead-of-bit-or-char

En ese caso entonces cambiad el tipo boolean por NumericBooleanType en el fichero
de mapping EventoLogin.xbm.xml. En vez de:

<property name="login" type="boolean">
<column name="LOGIN" />
</property>

Hay que definirlo asi:

<property name="login" type="org.hibernate.type.NumericBooleanType">

</property>

<column name="LOGIN" />
@080
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