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¢,Que es un Framework?

- Es una estructura conceptual y tecnologica que
proporciona artefactos o modulos de software concretos
gue facilitan el desarrollo de un proyecto software. En
especial lo facilita si ese proyecto software necesita
Incluir alguna de las caracteristicas ofrecidas por el

framework.

- Utiliza una arquitectura de software que modela las
relaciones generales de las entidades del dominio.

- Y provee una estructura y una especial metodologia de
trabajo.


Moderador
Notas de la presentación
Wiki: 
En el desarrollo de software, un framework o infraestructura digital, es una estructura conceptual y tecnológica de
soporte definido, normalmente con artefactos o módulos de software concretos, con base a la cual otro proyecto de
software puede ser más fácilmente organizado y desarrollado. Típicamente, puede incluir soporte de programas,
bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre otras herramientas, para así ayudar a desarrollar y unir los diferentes
componentes de un proyecto.
Representa una arquitectura de software que modela las relaciones generales de las entidades del dominio, y provee
una estructura y una especial metodología de trabajo, la cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio.


¢,Que relacion tienen los frameworks
con los patrones de diseno?

- Los frameworks y patrones de disefio son técnicas y
herramientas complementarias, que comparten objetivo:
Intentar mejorar la calidad del software.

- Los patrones de diseiio promueven la reutilizacion del
diseno y los frameworks la reutilizacion del codigo.

- Los framework no sélo intervienen en la implementacion;
también influyen en el diseno, ya que condicionan la
arquitectura software del sistema.
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Notas de la presentación
Wiki: 
En el desarrollo de software, un framework o infraestructura digital, es una estructura conceptual y tecnológica de
soporte definido, normalmente con artefactos o módulos de software concretos, con base a la cual otro proyecto de
software puede ser más fácilmente organizado y desarrollado. Típicamente, puede incluir soporte de programas,
bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre otras herramientas, para así ayudar a desarrollar y unir los diferentes
componentes de un proyecto.
Representa una arquitectura de software que modela las relaciones generales de las entidades del dominio, y provee
una estructura y una especial metodología de trabajo, la cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio.


Ejemplos de Framework

- JUnit testing framework
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Ejemplos de Framework

avaServer™ ' F

y ISF Java Server Faces

Es un framework para aplicaciones Java basadas
en web que simplifica el desarrollo de interfaces de
usuario en aplicaciones Java EE (Enterprise Edition)

& HIBERNAT Hibernate
Es un framework que permite enlazar modelos de dominio
orientados a objetos con bases de datos relacionales.

« Spring

« Es un framework de codigo abierto de desarrollo de
aplicaciones Java. Proporciona diferentes servicios: control
de inversion, programacion orientada a aspectos y
facilidades para acceso a datos y gestion de transacciones
con otros sistemas (entre ellos Hibernate)



Moderador
Notas de la presentación
JavaServer Faces (JSF) es una tecnología y framework para aplicaciones Java basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE.
Hibernate is an object-relational mapping (ORM) library for the Java language, providing a framework for mapping an object-oriented domain model to a traditional relational database.
El Spring Framework (también conocido simplemente como Spring) es un framework de código abierto de desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java. The Spring Framework comprises several modules that provide a range of services:
Inversion of Control container: configuration of application components and lifecycle management of Java objects
Aspect-oriented programming: enables implementation of cross-cutting routines
Data access: working with relational database management systems on the Java platform using JDBC and object-relational mapping tools and with NoSQL databases
Transaction management: unifies several transaction management APIs and coordinates transactions for Java objects
Model-view-controller: an HTTP- and servlet-based framework providing hooks for extension and customization for web applications and RESTful web services.
Remote Access framework: configurative RPC-style export and import of Java objects over networks supporting RMI, CORBA and HTTP-based protocols including web services (SOAP)
Convention-over-configuration: a rapid application development solution for Spring-based enterprise applications is offered in the Spring Roo module
Batch processing: a framework for high-volume processing featuring reusable functions including logging/tracing, transaction management, job processing statistics, job restart, skip, and resource management
Authentication and authorization: configurable security processes that support a range of standards, protocols, tools and practices via the Spring Security sub-project (formerly Acegi Security System for Spring).
Remote Management: configurative exposure and management of Java objects for local or remote configuration via JMX
Messaging: configurative registration of message listener objects for transparent message-consumption from message queues via JMS, improvement of message sending over standard JMS APIs
Testing: support classes for writing unit tests and integration tests
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