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TALLER: Aprendizaje basado en proyectos

Competencia general:

Partiendo de una pregunta/problema enraizado en el contexto; crear una respuesta
original factible y adaptada a la realidad

Objetivos:
A la hora de desarrollar un proyecto:

Interiorizar los conocimientos necesarios para a la hora de analizar situaciones reales
poder afrontar los problemas detectados o alcanzar los objetivos propuestos.

Dar respuestas especificas y apropiadas a cada problema, promoviendo el actual
aprendizaje activo.

Responsabilizar e implicar al alumnado en su propio proceso de aprendizaje, reforzando
su autonomia y capacidades perceptivas, superando asi el aprendizaje pasivo y
convirtiéndose en constructor de conocimiento.

Creando conexiones y cuestionando la idea de una realidad unica, reconocer las
especificidades de cada itinerario, utilizando recursos para la creacién, experiencias
previas y informacidn, consiguiendo de este modo impulsar la capacidad de tomar
decisiones, la integracion para interpretar y evaluar y capacidades afines.

Tareas:

Basandose en los conocimientos previos, se mostraran algunos ejemplos. De cara al
éxito del proyecto, cada uno se las arreglara para transformar sus competencias
transversales de pasivas a activas y funcionales.

e Sesion: “;Qué idea queremos desarrollar? Definicion y creacion de la pregunta
de interés”.
Tarea: Tras consensuar el problema base se efectuara una bdsqueda entre los integrantes
del taller. ;qué sabemos respecto a este tema? sera la respuesta a responder.

Una vez definida esta primera pregunta pasaremos a la siguiente cuestion: “;qué
debemos saber?” (para qué necesitamos la informacién, con qué objetivo...)

Finalmente, reflexionaremos en torno al dilema “;Do6nde podemos buscar la
informacion?” seleccionando las distintas fuentes y organizandolas, para ampliar los
conocimientos previos y criterios de interpretacion.

Una vez elaborado un extenso listado claro y ordenado con los objetivos que se pretende
conseguir, comenzaremos con la busqueda de informacion (TIC, biblioteca, etc.) Se
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repartird entre los integrantes la busqueda de informacion, responsabilizdndose cada
individuo de una parte de la tarea. Se clarificaran los términos y conceptos relacionados
con el tema, a fin de mejorar la comprension del texto y profundizar en el mismo.

e Sesion: “Respuestas artisticas relacionadas”

Tarea: En gran grupo se compartira la informacion recopilada a nivel teérico. Busqueda
de nuevas informaciones: ¢cual es la representacion visual de este problema? En
pequefios grupos buscaran la representacion visual del tema en cuestion en diversos
ambitos: arte, publicidad, carteles, disefio, etc. Comenzaran a formar una iconoteca.

e Sesion: “Consecuencias y propuestas creativas”

Tarea: Se sacaran conclusiones de toda la informacion recogida en los grupos pequefios.
Se propondran ideas en torno a todos los objetos plasticos que pueden elaborarse
inspirados en los mismos.

e Sesion: “Experimentacion e innovacion creativa”.

Tarea: Se llevaran a cabo las experimentaciones y bocetos necesarios para la creacion
del objeto que se elaborara en la proxima sesion. Este objeto seré la representacion de
los conocimientos que han adquirido, es decir, la solucion al problema propuesto.

e Sesion: “La creacion del objeto”.

Tarea: En esta sesion se acometerd la creacion final del objeto. Partiendo de los bocetos
y borradores elaborados en las sesiones previas experimentaremos con materiales y
formas diversas. Se valorara si el material creado responde a las necesidades, objetivos,
consecuencias y caracteristicas requeridas inicialmente.



