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Escribir en lenguaje Python un algoritmo de programacién dindmica que
resuelva el problema de devolver el cambio con el minimo ndmero de monedas
sin usar una matriz completa, sino sélo las filas actual y anterior. Se debera
recuperar la solucién éptima mediante la técnica de arrastrar el conjunto de
decisiones asociado a cada valor éptimo.

Escribir en lenguaje Python un algoritmo de programacién dindmica que retorne
la solucién al problema del parentizado 6ptimo en la multiplicacién encadenada
de matrices (no el nimero minimo de productos escalares).

Escribir en lenguaje Python un algoritmo de programacién dindmica que retorne
los caminos de coste minimo entre cualquier par de nodos de un grafo dirigido y
ponderado. Nétese que se piden los caminos, no los costes. En el caso de que no
existiera ninglin camino entre dos nodos v; y v;, el elemento correspondiente de
la solucién sera el valor None.

Considerese una ruta de transporte a lo largo de un rio, que consta de n
embarcaderos, numerados con indices mas altos a medida que se baja por el rio.
Sélo es posible viajar rio abajo y se conoce el coste del viaje directo entre cada
par de embarcaderos i y j (con j > i). Supdngase que estos costes se hallan
almacenados en una matriz c. Escribir un algoritmo de programacién dindmica
que retorne la ruta de coste minimo para desplazarse de un embarcadero i a
otro embarcadero j (con j > ).
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