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Introduccion

Cada tipo de produccion requiere un
enfoque técnico-estético diferente.

Para poder acometer cada grabacion
debemos estudiar muy bien el guidon
para poder plantear distintos
plantemientos de toma de sonido
directo.

Una escena de guerra en un
largometraje de ficcidn o una entrevista
de calle para un programa de television
requeriran tfratamientos del sonido muy
distintos.
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l. GRABACION
DE SONIDO DIRECTO

m Grabar sonido directo consiste en

recoger con claridad y por
separado todos aquellos elementos
SONOros que representen una
escena y que no puedan ser
recreados en post-produccion.

m | os sonidos que debemos recoger
en la grabacidon directa son
fundamentalmente los didlogos vy
los sonidos propios y exclusivos de
cada localizacion o wild track.
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ll. CUESTIONES A TENER
EN CUENTA ANTES DE
UNA GRABACION

m Estudiar el guidn para definir el
tratamiento del sonido y las
necesidades de grabacion.

m Comprobar la localizacion desde el
punto de vista del sonido: si hay o no
obras, ruidos de trafico, generadores,
frigorificos, ladridos proximos, efc.
Deberd estudiarse cualquier ruido
que pueda interferir en la grabacion.

mConvenir las necesidades con
direccion y produccion.

® Preparar el material.
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lll. CUESTIONES A TENER EN
CUENTA DURANTE LA
GRABACION

m Debemos grabar los didlogos limpios,
sin Ningun ofro sonido de fondo.

mEs importante tomar muestras de
sonido ambiente o sonidos
caracteristicos de las localizaciones

(wildtracks).

mDebemos ser ordenados vy
metddicos. Es imprescindible rellenar

los partes de sonido y tomar notas
(cudles son las tomas buenas,

posibles ruidos no deseados...).
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BEn el mismo sentido es esencidal
respetar los protocolos y rutinas tanto
del equipo de grabacidn como del
propio trabajo de grabacion de
sonido: recogida de material, fiempos
de preparacion, grabacidon vy
descanso...

BDebemos estar especialmente
pendientes de los ruidos. No existe
forma de librarse los ruidos en
postproduccion. No hay programas, ni
plug-ins magicos. El soniso directo
debe ser siempre o mads Iimpio
posible.
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" Tambien debemos tener cuidado
con el volumen excesivo en |os
cascos. Nos estaremos enganando vy
ademas no podremos distinguir bien
las relaciones de niveles.
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IV. MATERIAL NECESARIO
PARA LA GRABACION DE
SONIDO DIRECTO

" Uno o varios microfonos principales, vy

uno O varios microfonos pequenos
inaldmbricos que puedan disimularse
bien entre la ropa.

m Una o varias pértigas.

mUna fuente de preamplificacion vy
mezcla, por ejemplo una mesa de
mezclas portdatii o una cdmara con
entfradas de microfono y ganancio
manual.

mUn grabador multipista. También
podemos grabar directamente en las
pistas de audio de la cdmara.
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" Un sistema de monitorizacidn
(auriculares). Deben ser buenos.
Unos malos auriculares serdn una
mala referencia y una potencial
mala grabacion.

" Cables de conexion.

B Accesorios: cinta adhesiva,
conectores, cintas...
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V. COMO EVITAR LOS
RUIDOS DURANTE LA
GRABACION

m[denfificar las fuentes de ruido vy
anularlas. Por ejemplo, pedir aduena
del bar donde grabamos que quite la
musica o apague las cadmaras
frigorificas, pedir que paren las obras
cercanas durante un rato o incluso
cortar calles para evitar el frafico.

m fratar las localizaciones interiores con
paneles, telas o mantas. Podemos
cubrir el suelo con alfombras o fieltro
para evitar que los pasos suenen
demasiado.
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