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Nota sobre derechos de autor:

El presente trabajo está publicado bajo la 
licencia Creative Commons, que permite 

copiar, distribuir y comunicar 
públicamente esta obra de forma libre 
siempre que se cumplan las siguientes 
condiciones: reconocer su autoría, no 

utilizar la obra para fines comerciales y, 
en caso de crear materiales reutilizando 
elementos de este trabajo, compartirlos 

bajo esta misma licencia. 

La mayoría de imágenes utilizadas en esta 
presentación están registradas bajo 

licencia  Creative Commons. Para acceder 
a la web de origen donde están 

publicadas, haz clic sobre la flecha situada 
junto a la imagen.

El resto de imágenes están atribuidas a 
sus respectivos autores/as, siguiendo la 

legislación vigente de derechos de autor.

PRESENTACIÓN:

Estos materiales pertenecen a una de las unidades temáticas del 
curso “Arte y Tecnología: Audiovisuales” publicado por la UPV/EHU 
(Universidad del País Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea), 
dentro de la iniciativa OCW (Open Course Ware).

Puedes ver el curso completo en la siguiente web: ocw.ehu.es, 
en el número 6 (año 2013), dentro de la sección 
“Arte y Humanidades”.

Cómo citar:
Vallejo, Aida (2013) “Arte y tecnología: Audiovisuales”,
en OCW UPV/EHU, nº6. 

http://ocw.ehu.es/
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PRODUCCIÓN Y MONTAJE (índice)

• PRODUCCIÓN:

• Etapas de producción.

• Soportes de grabación, organización de materiales, captura e importación.

• Postproducción: formatos, calidades, exportación.

• Tipos de cables.

• MONTAJE:

• Tipos de montaje:
analógico/digital, online/offline e interno/externo.

• Programas de edición.

• Transiciones.

• Corrección de color y normalización de sonido
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TIPOS DE MONTAJE

•Analógico / digital
•Online / offline
• Interno / externo
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Montaje analógico / digital

• Con la revolución digital la edición 
analógica prácticamente ha desaparecido.

• Con la edición digital se gana en calidad y, 
especialmente, en tiempo de trabajo.
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Montaje analógico / digital

ANALÓGICO DIGITAL

Las copias van perdiendo 
calidad

Al hacer copias no se pierde 
calidad

Si se utilizan muchas capas 
se pierde calidad
(lo que ocurre al hacer 
efectos y transiciones).

Se puede trabajar con 
muchas capas a la vez
(más rápido y mayor calidad): 
imágenes, títulos, 
sobreimpresiones.
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Montaje online / offline

La diferencia entre montaje online y offline hace referencia a 
la calidad de el equipamiento con el que trabajamos. 

En la edición offline podemos utilizar ordenadores personales 
y trabajar con calidades y resoluciones bajas. 

La edición online es la edición final con equipamientos 
profesionales y calidades máximas para conseguir la copia 
final de nuestra pieza audiovisual.
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1) Montaje OFFLINE
Offline: plan de montaje
(se puede hacer con un equipo informático no profesional).

Hay que tener claro:

• Qué quiero

• Cómo va a ser el proyecto

• El orden que los planos van a tener en mi película

• Antes de ir a la sala de montaje, todos nuestros materiales brutos 
tienen que estar vistos (hay que ahorrar tiempo porque las salas 
de montaje profesional se alquilan por horas, o hay que 
compartirlas con otrxs profesionales).
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Montaje OFFLINE
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Podemos trabajar 
OFFLINE con 
materiales de poca 
calidad (pixelados) 
para que el ordenador 
edite más rápido y 
hacer una captura de 
mayor calidad para la 
edición final.

Imagen de Andrew Mitchell (sheriffmitchell) publicada en Flickr

http://www.flickr.com/photos/thesheriff/198670629/in/photolist-iyeRF-agyRqS-9Qj4fF-CAymv-7U3Cmo-9aqGaX-9atRCu-7U39tJ-8XpYG5-6kMVKL-6XDDta-6Vxec9-eaDYUp-aqQz4E-4GJPWB-93scpq-669cme-66dr79-669cm2-5zhttt-7NuSPR-dvsduu-dvsdBU-dvsdPU-dvsdwS-dvsdJj-8qU8Bi-8yMWLy-dvmH2H-aDsx9M-dvsg6q-dvmF9a-dvsg3w-dvsg7A-dvsg4U-9K6w4u-97yqej-aU2pGP-eid7Jj-ei7nSX-eid7XA-eid7XW-eid7WS-eid7Xj-ei7oaV-ei7oaa-ei7oaB-7B9tTe-eSCTw6-5tt1ZR-7A1vwW/lightbox/
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2) Montaje ONLINE
• Las salas de montaje profesional se alquilan

(cada hora es muy cara)

• Es necesario llevar todos los materiales vistos, ordenados, 
renombrados y analizados previamente.

• Es necesario llevar los códigos de tiempo apuntados (de 
todos los materiales brutos ya tenemos elegidas las tomas 
que valen para nuestra película y descartadas las que no 
valen).

• En este momento ya está hecha la edición, sólo es un 
proceso técnico, usando material e instalaciones de alta 
calidad.
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Montaje interno / externo

La distinción entre montaje interno y 
externo ser refiere más al lenguaje 
cinematográfico utilizado, que al proceso 
técnico de producción.
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Montaje interno / externo

Montaje interno: Hecho dentro del cuadro

• Profundidad de campo
• Plano-secuencia
• Efectos

Montaje externo: Relación entre cuadros

• Cortes
• Transiciones
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1) Montaje interno

Definición: Hecho dentro del cuadro

Tipos:
1) Gracias a la composición y a la puesta en escena

1. Planos con mucha profundidad de campo
2. Plano-secuencia

2) Gracias al montaje (postproducción)
Pantalla partida
Efectos (trucaje)
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2.Montaje externo

El montaje externo es el montaje 
propiamente dicho, es decir, la unión 
de planos mediante cortes y otras 
transiciones.
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PROGRAMAS DE EDICIÓN DE VÍDEO

Existen diversos programas de edición de 
vídeo digital:

– Adobe Premiere
– Final Cut
– Sony Vegas
– Cinelerra
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Interfaz del programa de edición

La interfaz (aspecto visual) de estos programas suele incluir 
los siguientes elementos fundamentales divididos en 
ventanas:

1. Carpetas y archivos donde importamos los sonidos, 
vídeos, imaǵenes textos, etc. que después vamos a utilizar 
en el montaje.

2. Ventana de visionado de materiales brutos
3. Ventana de visionado del proyecto editado
4. Línea de tiempo con diversas pistas de vídeo y de audio
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Interfaz de Adobe Premiere
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Imagen de WCN 24/7 
publicada en Flickr
(CC BY-NC 2.0) 

http://www.flickr.com/photos/35264349@N02/8030180839/in/photolist-deALZM-deAFVQ-deALgw-deAJJE-deAMMW-deAGgE-deAGQN-deAJjr-deAKsa-deAFK7-deAMoj-deAMS3-deAKxQ-deAJFw-deAMeA-deAHv9-deAPna-deALQS-deAJ83-deAG1u-deAHJU-deAHqA-deAM9e-deAMwJ-deALwW-deAHeu-deAHXf-deAMzv-deAHE7-deAM4r-deAMqB-deALm1-deANVV-deAKGV-deAHti-deAMGm-deAGtd-9vyFNc-6SG35x-deAGwQ-deAGb3-78pk7L-5SYGSo-914r3P-ae7Ec8-6XPVgU-agw5gx-agyQ8s-81XtKR-9yhrJ9-7Cnok1
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Interfaz de Final Cut
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Imagen de B.T. Indrelunas 
publicada en Flickr
(CC BY-NC 2.0) 

http://www.flickr.com/photos/53203629@N00/3449617820/in/photolist-6fQccj-7mQe6i-7mQiet-7mQe5Z-7mQiek-7SZaRF-7T3vzQ-atpGg3-GdK7W-azDE97-3PX2P4-71SwHA-3Q2fFL-4PScQV-7mQiex-7mUjb5-7mQe5T-7mUjb9-7mQieF-7mUjb7-7mQiez-a12r2v-bR8M5-8np1pu-a5VP6Q-a5VS6J-6TYtq-agn9xi-agn6sP-agn8M4-agn8fe-agn66t-agn8VM-agn6MV-agn9QM-agpPeN-agpS15-agn5rK-agn5Pt-agn8wv-agpP4N-agpUvU-agpSzL-agpQh7-agn7fT-6TYpK-eJz5zV-6SL5sU-6SG3ge-6SL6bm-a5VPvm
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Interfaz de Cinelerra
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Image by Keykero from 
Wikimedia Commons

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Screenshotcin3.png
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TRANSICIONES

Definición:
modo de pasar de un plano a otro

Se crean al realizar el montaje externo

En el montaje decidimos cómo 
cambiar de un plano al siguiente

21/31



OCW UPV/EHU 2013. ISSN: 2255-2316 
Aida Vallejo. ARTE Y TECNOLOGÍA: AUDIOVISUALES
Tema 4: PRODUCCIÓN Y MONTAJE. El montaje

Tipos de transiciones

1. Corte: directo

2. Encadenado: la primera imagen desaparece, 
mientras aparece la siguiente

(en celuloide es muy caro, en digital no: +libertad)

3. Fundido (a negro): La imagen va desapareciendo 
hasta quedar la pantalla en negro (se suele utilizar 
para acabar una secuencia).
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1. Corte
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Imagen de Thetawave 
publicada en Wikimedia 
Commons y adaptada 
por Aida Vallejo

Se produce un 
salto entre una 
imagen y otra.
En un fotograma 
está la primera 
imagen y en el 
siguiente la 
segunda.

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Dissolve.jpg
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2. Fundido 
encadenado
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Aparece la 
segunda imagen 
mientras va 
desapareciendo la 
primera Imagen de Thetawave 

publicada en 
Wikimedia Commons

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Dissolve.jpg
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3. Fundido a negro
(Fade out)
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La imagen se oscurece 
progresivamente, hasta 
quedar una imagen negra.

Se utiliza mucho en el cine 
comercial cuando acaba la 
secuencia, para marcar 
visualmente el fin de la 
acción.

Imagen de Thetawave 
publicada en 
Wikimedia Commons

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Fade_out.jpg
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4. Cortinilla
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Para pasar de un plano a 
otro, se usan distintas 
formas (estrella, 
diagonal, vertical, 
horizontal...)

Encontramos un ejemplo del uso creativo 
de esta transición en la pieza Les Barbares 
(Jean-Gabriel Pierot, FR, 2010) (5 mins. 
Dur.):

http://vimeo.com/15275142

Imagen de Thetawave 
publicada en 
Wikimedia Commons

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wipe.jpg
http://vimeo.com/15275142
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CORRECCIÓN DE COLOR Y 
NORMALIZACIÓN DEL SONIDO

Una vez terminada toda la edición, y 
antes de exportar el vídeo final con 
nuestra pieza audiovisual terminada, 
es necesario normalizar los niveles de 
color y sonido.
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Corrección de color
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Imagen de Media Arts Center 
San Diego (MACSD) publicada 
en Flickr

http://www.flickr.com/photos/19544186@N02/5938903288/in/photolist-a3Nr3h-a3P7WC-a3LgEp-a3KL2n-a3P8a1-a3P84G-a3KWDH-a3NN4y-eEVxe3-eEYur9-d56DF-8uXGTL-4Sir34-9wv2b3-dfHzX-bnP1D5-9wvJP4-9wvJTe-cj3cw3-cj3cwW-aoVqGa-9GPmJ8-aa3Mzy-5L4QJk-BJcoL-cDXdYS-71WyfE-AsoGk-bhkCUK-7XktPh-7LovX5-7LovZL-9maFVg-dFJoMN-bmWHq-4p9San-6dxDkw-bqrKeh-y1KA1-6TYUUS-4u4tMB-bFjdWn-eJLi5c-eEMXPi-eEUcY1-eEMXE4-eEN46H-eEU8nE-eEMVdK-eEMYQt-eEU7pd
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Corrección de color

La corrección de color puede hacerse con el 
mismo programa de edición o con otros 
programas específicos en postproducción.

Vemos un ejemplo de los efectos de la corrección 
de color en la serie televisiva  Euskal Herria. La 
mirada mágica producida por EITB, donde se suben 
los colores para forzar los colores del paisaje 
(verde montaña, azul del mar, etc.)
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Normalización de sonido

Es necesario normalizar el volumen al finalizar 
nuestro trabajo, dado que unos fragmentos 
pueden estar en un volumen muy superior a otros.

En esta fase también se pueden quitar algunos 
ruidos con programas de edición de audio 
profesional.
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Links

Sobre el montaje Offline:
http://www.wikilearning.com/curso_gratis/realizacion_de_un
_proyecto_de_cine_digital_completo_rosas_del_sur-
la_edicion_independiente/5261-4
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http://www.wikilearning.com/curso_gratis/realizacion_de_un_proyecto_de_cine_digital_completo_rosas_del_sur-la_edicion_independiente/5261-4
http://www.wikilearning.com/curso_gratis/realizacion_de_un_proyecto_de_cine_digital_completo_rosas_del_sur-la_edicion_independiente/5261-4
http://www.wikilearning.com/curso_gratis/realizacion_de_un_proyecto_de_cine_digital_completo_rosas_del_sur-la_edicion_independiente/5261-4

