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PRESENTACION:

Estos materiales pertenecen a una de las unidades
tematicas del curso “Realizacion de cortometrajes”
publicado por la UPV/EHU (Universidad del Pais
Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea),

dentro de la iniciativa OCW (Open Course Ware).

Puedes ver el curso completo en la siguiente web:
ocw.ehu.es,

en el nUmero 7 (afo 2014), dentro de la seccion
“Arte y Humanidades”.

Cémo citar:
Vallejo, Aida (2014) “Realizaciéon de cortometrajes”,
en OCW UPV/EHU, n°7.

Nota sobre derechos de autor:

El presente trabajo estd publicado bajo
la licencia Creative Commons, que
permite copiar, distribuir y comunicar
publicamente esta obra de forma libre
siempre que se cumplan las siguientes
condiciones: reconocer su autoria, no
utilizar la obra para fines comerciales y,
en caso de crear materiales
reutilizando elementos de este trabajo,
compartirlos bajo esta misma licencia.

La mayoria de imdgenes utilizadas en
esta presentacion estan registradas
bajo licencia Creative Commons. Para
acceder a la web de origen donde estdn
publicadas, haz clic sobre la flecha
situada junto a la imagen.

El resto de imdgenes estan atribuidas a
sus respectivos autores/as, siguiendo la
legislacion vigente de derechos de
autor.


http://ocw.ehu.es/
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Bloque 2.
LENGUAJE AUDIOVISUAL

2.1. Los usos de la imagen

2.2. Los usos del sonido

2.3. La construccion del tiempo
2.4. La representacion del espacio
2.5. El montaje
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La construccion del tiempo

* En este capitulo nos centraremos en cuestiones de uso
de la tecnologia para la construccion del tiempo.

* Trataremos cuestiones como el uso del diafragma y la
velocidad de obturacion, el proceso técnico por el que se
crea la ilusidon de movimiento, el orden de los hechos en
la narracion (uso de flash-backs, flash-forwards, etc) o la
duracion de la pelicula.

* [Algunos de estos materiales han sido publicados
previamente en Vallejo, Aida (2013) “Arte y tecnologia:
Audiovisuales”, en OCW UPV/EHU, n°6]
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Ejercicios practicos:

* Tendras que aplicar la teoria de este tema
en la practica 3.3. (Lenguaje audiovisual: el
tiempo):

— Analizando como se utilizan los recursos del

tiempo en la estética cinematogréafica de
referencia que has elegido

— Pensando en qué modo vas a utilizar estos
recursos en tu propio cortometraje
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TIEMPO
(CUESTIONES TECNICAS)

* llusion de movimiento en la
Imagen estatica: niumero de diafragmay
tiempo de obturacion

* llusion de movimiento en la
Imagen movil: cine (fotogramas por
segundo), television (frames por segundo)
y grabacion (uso del time-code)
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Partes de una camara

* Tanto las camaras fotograficas,
como las de video (0 cine) tienen
una serie de elementos comunes
gue permiten la captura de
Imagenes, como el objetivo, el
obturador o el diafragma.
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Camara Reflex

Corte de una Camara de fotos
reflex

1. Objetivo frontal

2. Portalentes

3. Diafragma

4. Obturador de plano focal
5. Pelicula

6. Sujecion de correa

7. Disparador

8. Mando de velocidades
9. Cuentafotogramas

10. Camara de visor trasero
11. Zapata del flash

12. Anillo de enfoque
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EL OBTURADOR
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El obturador esta
formado por una
serie de laminas
situadas delante del
negativo, que se
abren durante un
tiempo determinado
para dejar pasar la
luz.
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:T90rearopen.jpg
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Obturadory el tiempo

En la opcion
manual,
elegimos cuanto
tiempo ha de
estar abierto el
obturador, para
dejar pasar la
luz.



http://www.flickr.com/photos/luipermom/4258548135/
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Velocidad del obturador

La velocidad del obturador
se mide por fracciones de
segundo, por ejemplo 1/60.
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Velocidad del obturador
(Fotos borrosas)



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Windflower-05237-nevit.JPG
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Captura del movimiento
(fotografia)



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:High_speed03.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Slow_speed03.jpg#globalusage
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Velocidad del obturador rapida

Para capturar
imagenes donde
hay objetos en
movimiento, es
necesario utilizar
una velocidad de
obturacion rapida
(minimo 1/60).



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:High_speed03.jpg
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Velocidad del obturador lenta

Para crear el
efecto de
movimiento en
imagenes
estaticas
utilizaremos
una velocidad
de obturacion
lenta (por
ejemplo 1/5).



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Slow_speed03.jpg#globalusage
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Tiempo de exposicion

En situaciones con poca luz, como la fotografia nocturna, es
necesario ampliar el tiempo de exposicion, utilizando una velocidad
de obturacion mas lenta.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Shutter_speed_in_Greenwich.jpg?uselang=fr
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EL DIAFRAGMA (IRIS)

El diafragma esta formado
por una serie de laminas
situadas detras del objetivo,
gue crean un circulo para
regular la entrada de luz a
la camara.



http://es.m.wikipedia.org/wiki/Archivo:Diafragma.jpg
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El diafragma vy la luz
(ntimero f)

f/2: entra mas luz
f/11: entra menos luz

Diafragma con una abertura
grande (f/2.8) y una abertura
pequena (f/16)



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Apertures.jpg
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lenses_with_different_apetures.jpg
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Diafragma abierto /
diafragma cerrado

SI mantenemos la misma velocidad de
obturacion y cambiamos el numero de
diafragma (numero f), la fotografia saldra
mas clara (niumero f bajo) o mas oscura
(numero f alto).
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Diafragma abierto

1/60
(obturacion
[tiempo),
f.4
(diafragma/
cantidad de
luz)
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Diafragma cerrado

1/60
(obturador/
tiempo),
f.11
(diafragma/
cantidad de
luz)
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Diafragma
abierto/cerrado

160, f.4  1/60, f.11
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RELACION
OBTURADOR-DIAFRAGMA

Si hacemos dos fotografias con distinto
numero f, pero queremos gue tengan la
misma claridad, tenemos que cambiar al
mismo tiempo la velocidad de obturacion
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Cambio de velocidad de obturacion
y numero de diafragma

1/1000s, f.4 1/60, .16


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Siberian_Iris_Iris_siberica_Low_DoF.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Siberian_Iris_Iris_siberica_High_DoF.jpg
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La imagen fija en el cine

La jetée (Francia, 1962). Chris Marker (dir.).

La pelicula La
Jetée de Chris
Marke esta
realizada
exclusivamente
con imagenes
estaticas,
explotando de
forma magistral la
ilusion de
movimiento en la
Imagen fija.
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Tiempoy
movimiento

* Los fotogramas son fotografias
gue al ser proyectadas una tras
otra a alta velocidad crean la
sensacion de movimiento del
cine.

* Los primeros experimentos
fotograficos para captar el
movimiento de animales y
personas sentaron las bases
para la invencion del
cinematografo.



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:8_mm_Kodak_safety_film_reel_07.jpg

Ay, by MUY EBA T, MORSE'S Gallery, 417 Montgoniary 51

TJ[E IODORSE IN NU'TIUN.
i

MUYBRIDGE ;
“SALLIE GARDNER,” owned by LELAND BSTANFORD; running at a 1.40 galt over the Palo Alto track, 10th June, 1878

oo


http://en.wikipedia.org/wiki/File:The_Horse_in_Motion.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/File:The_Horse_in_Motion.jpg
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Cine (celuloide)

« 24 fps (fotograma por segundo)


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:8_mm_Kodak_safety_film_reel_03.jpg
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Nuevos ratios: 48 fps

* El mayor numero
de fotogramas por
segundo aumenta
la sensacion de
realidad

* La primera pelicula
filmada en 48 fps
fue EI Hobbit: un

A RN S Tl R
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El Hobbit: un viaje inesperado (The Hobbit: An Unexpected Journey, Vlaje IneSPGI’adO
2012, USA/New Zealand), Peter Jackson (dir.).

-l :
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Tiempo y formato

* Television
— PAL/SECAM: 25 fps (frames por
segundo)
— NTSC: 29 fps
* Cine:
— 24 fps (fotogramas por segundo)
— 48 fps
- e
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Television

* Distintos estandares segun el pais:
* PAL/SECAM: 25 fps (frame). En Europa.
« NTSC: 29 fps. EE.UU.

32/57


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Television.png
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Interlaced (entrelazado)

Al contrario que en el
cine (donde vemos
fotogramas completos),
en television vemos
una mezcla de una
imagen y la siguiente,
gue mezcla las lineas
pares de la imagen Ay
las impares de la
imagen B (por eso al
congelar la imagen no
see ve nitida).



http://en.wikipedia.org/wiki/File:Interlaced_video_frame_(car_wheel).jpg
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Campos pares / impares

-
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Campo Impar


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Campo_Impar_entrelazado.JPG?uselang=es
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Resolucién (pixeles)

Bildschirmausschnitt
mit Leuchtpunkten

Schatienmaske

(. JC
L JC JC JC 0 |
- S D G

* RGB (Red Green Blue) N\


http://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Electron_beams_in_a_Colour_cathode_ray_tube_(de).png
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Definicion HD/SD

1080p (HD) 1080i (HD) 720p (HD) 480p (ED) 480i (SD)



http://et.wikipedia.org/wiki/Pilt:HD_vs_SD_resolutions.png
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Sistemas de televis

[ NTSC
3 ] SECAM

[] PAL or PALISECAM
[] noinfo

Y 4


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:NTSC-PAL-SECAM.svg
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Television digital

= ATSC
ISDB-T '

@ DMB-T/H s
[ Assessing multiple standards
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digital_broadcast_standards_updated.svg
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PAL / HDTV /FullHD

Full HD, 1080i\p

o

£

A



http://en.wikipedia.org/wiki/File:Definitions_of_TV_standarts_till_Full_HD.jpg
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Television digital

La television digital acepta varios formatos de transmision, a diferentes resoluciones, lo que permite a los
productores de television crear sub canales de transmisiéon. A saber:

* 480i - La imagen mide 720x480 pixeles, desplegada a 60 campos entrelazados por segundo (30
cuadros completos por segundo).

* 480p - La imagen mide 720x480 pixeles, desplegada a 60 cuadros completos por segundo.

* 576i - La imagen mide 720x576 pixeles, desplegada a 50 campos entrelazados por segundo (25
cuadros completos por segundo).

*576p - Laimagen mide 720x576 pixeles, desplegada a 50 cuadros completos por segundo.

* 720p - Laimagen mide 1280x720 pixeles, desplegada a 50/60 cuadros completos por segundo.

* 1080i - La imagen mide 1920x1080 pixeles, desplegada a 50/60 campos entrelazados por segundo
(25/30 cuadros completos por segundo).

* 1080p - La imagen mide 1920x1080 pixeles, desplegada a 50/60 cuadros completos por segundo.

Los formatos 480i, 480p, 576i y 576p, son conocidos como Definiciéon Standard (o SD, en inglés).

Los formatos 720p, 1080i, y 1080p, son conocidos como Alta Definicion (o HD, en Inglés), aunque para
efectos comerciales, algunos fabricantes han acufiado el término "FULL HD" para hacer referencia
exclusiva al formato 1080p. Genéricamente, se habla simplemente de HDTV para referirse a la Television
en Alta Definicion (del inglés, High Definition TV).¢

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Televisi%C3%B3n_digital


http://es.wikipedia.org/wiki/Televisi%C3%B3n_digital
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Time-code
(Cédigo de tiempo)

Length

El codigo de tiempo es un contador que se grabra como
metadatos (no es visible en la imagen) en la cinta de
video, y que después ayuda a buscar y capturar las
Imagenes, facilitando las labores de montaje


http://fr.wikipedia.org/wiki/Fichier:Timecode25.jpg

OCW UPV/EHU 2014. ISSN: 2255-2316
Aida Vallejo. REALIZACION DE CORTOMETRAJES
Bloque 2: LENGUAJE AUDIOVISUAL. 2.3: Tiempo

Time-code
(Cédigo de tiempo)

Para que no haya
cortes en el TC (que
vuelva a empezar
desde 0, y por lo tanto
haya nameros
repetidos en al misma
cinta) antes de
empezar a grabar, es
necesario grabar en

TCR 00:01:22:24 negro toda la cinta
- PLAY LOCK



http://www.flickr.com/photos/luipermom/4258548135/
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TIEMPO

(LENGUAJE AUDIOVISUAL y NARRATIVA)

* Cambios temporales:
Elipsis, Flash-back, flash-forward

* Tiempo del plano
* Tiempo del filme

* Tratamiento del tiempo para crear
Intriga
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HISTORIA/DISCURSO
(doble temporalidad del relato)

* Todo relato tiene dos tiempos: el de la historia
(lo que se cuenta) y el del discurso (coOmo se
cuenta, con una fotografia, una pelicula, una
serie, etc. cada una con una duracion y
temporalidad diferente)

* El tiempo de la historia (siempre va hacia
adelante, del pasado al futuro)

* En el tiempo de la pelicula puede haber saltos
de tiempo: atras, adelante, etc.
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Tiempo y enunciacion

* Tiempo de la enunciacion (¢desde
“cuando” se cuenta la historia, el
presente, pasado, futuro?)

— Narrador omnisciente: es atemporal

— La voz del narrador/a diegetico (personaje
de la pelicula) esta situada en un momento
historico y temporal concreto
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Elementos que nos situan
en el tiempo

* Marcas diegéticas: elementos que forman
parte de la historia y nos muestran cuando esta
ocurriendo (ej.: la fecha escrita en un periodico)

* Marcas extradiegéticas: elementos que no
forman parte de la historia y nos muestran
cuando esta ocurriendo (ej.: un intertitulo que
dice: ano 1968)
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Organizacion del tiempo
en el relato

Se realiza a través del montaje, segin como coloquemos la
sucesion de secuencias en la pelicula final:

* Orden:
Elipsis, Flash-back, Flash-forward, imagenes simultaneas

* Duracion (Duracion de la secuencia):
Pausa, Escena, Sumario, Elipsis, Dilatacion

* Frecuencia:
Relato singulativo, iterativo, repetitivo
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El qué orden contamos los

Perdidos (Lost, 2004-2010, USA), serie cr
Damon Lindelof

hechos

3 2 % 1 =
eada por J.J. Abrams, Jeffrey Lieber y

La serie Perdidos
juega
continuamente
con los recursos
del tiempo, con
elipsis, saltos
adelante y atras,
lo que va
dosificando la
informacion que la
audiencia recibe
sobre los
personajes.


http://www.magazinema.es/reestreno-de-la-serie-perdidos-en-la-realidad/
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Orden

* Segun el orden en que aparecen los hechos de la historia que se cuenta en el
discurso (la pelicula), tenemos diferentes recursos narrativos:

—Elipsis (corte, omitimos un hecho)
—Flash-back (salto hacia atras en el tiempo)
—Flash-forward (salto hacia adelante en el tiempo)

—Imagenes simultaneas (vemos a la vez dos acciones que estan ocurriendo al
mismo tiempo, por ejemplo dos personas en una conversacion telefonica.
Normalmente se muestra a través de una pantalla partida)
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Trabajo multicamara
(simultaneidad)

En construccion (2012, ES), Jose Luis Guerin (dir.).

En ficcion podemos grabar dos veces la misma escena para hacer un plano-
contraplano mostrando imagenes simultaneas, pero en documental es
necesario utilizar mas de una camara, como vemos en En Construccion
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Duracion

Duracion (duracion de la secuencia):

— Pausa (se para la historia pero la pelicula sigue
adelante, ej. descripcion)

— Escena (la duracion de la historia y de la pelicula es la
misma)

— Sumario (resumen en imagenes, se usa mucho en
series y suele ir acompanada de musica y a camara
rapida)

— Elipsis (se corta un trozo de la historia)

— Dilatacion (la duracion de la pelicula es mayor a la
duracion de la historia)
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Duracion

Normalmente las peliculas
comerciales abarcan una
historia que dura un periodo
muy largo, reduciéndola a
traves de elispsis.

Peliculas como Jeanne Dielman
rompen este tipo de
convenciones, mostrando los
hechos que ocurren
practicamente en su totalidad
(como cuando la mujer cocina,
donde vemos todo el proceso),
manteniendo la duracion real

El Hobbit: un viaje inesperado (Jeanne Dielman, 23 Quai du Commerce, del hecho que se muestra.
1080 Bruxelles, 1975, Bélgica/Francia), Chantal Ackerman (dir.).



http://unspokencinema.blogspot.com.es/2009/07/jeanne-dielman-review.html
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Efectos:
Ralentizacion/Aceleracion

* Efectos para jugar con la
velocidad de la imagen,
gue se realizan durante el
montaje:

e camara lenta

* camara rapida (tiene
un efecto comico,
como vemos en E/
regador regado)

o = — = '—.. o
El regador regado (L'arroseur arrosé, 1985, FR),
Louis Lumiere (dir.).



http://www.cnc-aff.fr/internet_cnc/Internet/ARemplir/Collections2.aspx?Menu=MNU_COLLECTIONS_2
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Efectos:
Imagen en retroceso

Otro recurso es mostrar las
Imagenes hacia atras. Si se
utiliza con fines artisticos, es un
efecto que tiene una fuerza
estética muy potente, como
vemos en el cortometraje Undo
del videoartista Jean-Gabriel
Périot

(disponible en Vimeo:
http://vimeo.com/12180015)

Undo (2005, FR), Jean-Gabriel Périot (dir.).


http://vimeo.com/12180015
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Frecuencia

¢ Cuantas veces ocurre algo en la historialen la
realidad?, ¢ cuantas veces aparece en la pelicula?

Relato singulativo (1-1)
Relato iterativo (1-muchas)
Relato repetitivo (muchas-muchas)

(en un documental depende del numero de camaras,
porque la realidad no se puede repetir)
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Imagen/Sonido
(tiempos diferentes)

También hay que tener en
cuenta que la imagen vy el
sonido pueden estar en
tiempos diferentes, por
ejemplo cuando la voz en off
de un personaje cuenta la
historia desde el presente y
vemos las imagenes del
pasado, como ocurre en

Hiroshima mon amour (1959, Francia//apon), Alain

Resnais (dir.), Marguerite Duras (guién). Hiroshima mon amour.



http://sensesofcinema.com/2013/cteq/hiroshima-mon-amour/
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Intriga
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FlashForward (2009-2010, USA), Serie creada por Brannon Braga y

David S. Goyer, basada en una novela de Robert J. Sawyer

Jugar con el tiempo de la
narracion sirve para jugar
con la intriga.

Un recurso muy utilizado
consisten en hablar del
futuro o mostrar el futuro
al espectador, para que
se pregunte cdmo se va
a llegar a esa situacion.
La serie FlashForward
precisamente basa toda
Su estrategia en este
recurso, partiendo de un
accidente que ha
permitido a toda la
humanidad ver unos
minutos de su propia vida
en el futuro.


http://www.scifiscoop.com/news/flash-forward-air-date-confirmed/

