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IntroducciónIntroducciónIntroducciónIntroducción
C l i l j d ió d fC l i l j d ió d f Cualquier lenguaje de programación moderno ofrece Cualquier lenguaje de programación moderno ofrece 
herramientasherramientas para la contrucción de interfaces para la contrucción de interfaces 

áfi d i (GUI)áfi d i (GUI)gráficas de usuario (GUI).gráficas de usuario (GUI).

 Java permite al programador:Java permite al programador:
 El diseño y programación de interfaces gráficas de usuario El diseño y programación de interfaces gráficas de usuario y p g gy p g g

de forma rápida y sencilla. de forma rápida y sencilla. 
 El paquete de clases AWT (Abstract Window Toolkit)El paquete de clases AWT (Abstract Window Toolkit)
 El paquete de clases Swing El paquete de clases Swing 

 Swing es una evolución de AWT, ofreciendo más clases y una mayor Swing es una evolución de AWT, ofreciendo más clases y una mayor 
fl ibilid dfl ibilid d

6

flexibilidad.flexibilidad.



ObjetivosObjetivosObjetivosObjetivos

 E t d l di ñ d l j í d lE t d l di ñ d l j í d l Entender el diseño de la jerarquía de clases Entender el diseño de la jerarquía de clases 
Java que se utilizan para la construcción Java que se utilizan para la construcción 
de GUIs.de GUIs.de GUIs.de GUIs.

 Entender cómo se realiza la gestión de eventosEntender cómo se realiza la gestión de eventos
Evento

 Entender cómo se realiza la gestión de eventos.Entender cómo se realiza la gestión de eventos.

 Aprender a usar un entorno de programación (Eclipse, Aprender a usar un entorno de programación (Eclipse, p p g ( p ,p p g ( p ,
JDeveloper...) para construir GUIsJDeveloper...) para construir GUIs

 No es un objetivo:No es un objetivo:
-- conocer todos los nombres de clases, interfaces y demás conocer todos los nombres de clases, interfaces y demás 

7
componentes gráficoscomponentes gráficos



AWT: componentes principalesAWT: componentes principalesAWT: componentes principalesAWT: componentes principales

J í d l AWTJ í d l AWTJerarquía de clases AWT Jerarquía de clases AWT 

COMPONENTECOMPONENTE

CONTENEDOR
(los contenedores 
son componentes)
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Jerarquía de clases AWT : Jerarquía de clases AWT : 
ó d di ñ COMPOSITEó d di ñ COMPOSITEpatrón de diseño COMPOSITE patrón de diseño COMPOSITE 

P i d fi i i fi iP i d fi i i fi iPermiten definir infinitas Permiten definir infinitas 
ventanas distintas:ventanas distintas:
-- Una ventana con 2 campos Una ventana con 2 campos 

de texto, 3 botones y 2 áreas de texto, 3 botones y 2 áreas 
de texto además de un panelde texto además de un panelde texto, además de un panel de texto, además de un panel 
que contiene 5 casillas de que contiene 5 casillas de 
verificación y una lista verificación y una lista yy
desplegable. desplegable. 

-- Una ventana con 2 etiquetas, Una ventana con 2 etiquetas, 
2 áreas de texto y un botón.2 áreas de texto y un botón.

-- ......
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Jerarquía de clases AWT : Jerarquía de clases AWT : 

patrón de diseño COMPOSITEpatrón de diseño COMPOSITE
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Jerarquía de clases AWT : Jerarquía de clases AWT : 
di ñ l i i t í i tdi ñ l i i t í i tun diseño como el siguiente sería incorrecto...un diseño como el siguiente sería incorrecto...

Button

CheckBox

*

*

TextField

CheckBox

* Frame

E F i í di d l é d ddBE F i í di d l é d ddB

* ...

 En un Frame, necesitaríamos disponer de los métodos addButton, En un Frame, necesitaríamos disponer de los métodos addButton, 
addCheckBox, addTextField, addFrame,... .addCheckBox, addTextField, addFrame,... .

 Además, el diagrama no está en absoluto completo, dado que Button puede Además, el diagrama no está en absoluto completo, dado que Button puede 
ser un componente de Panel, o de Dialog, ... y el diseño anterior no lo ser un componente de Panel, o de Dialog, ... y el diseño anterior no lo 
contempla.contempla.

 Si se quisiera añadir un nuevo componente XXX, deberíamos cambiar la Si se quisiera añadir un nuevo componente XXX, deberíamos cambiar la 
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clase Frame y añadir el método addXXX (esta solución no sería nada clase Frame y añadir el método addXXX (esta solución no sería nada 
extensible)extensible)



Jerarquía de clases AWT: Jerarquía de clases AWT: 
ó d di ñ COMPOSITEó d di ñ COMPOSITEpatrón de diseño COMPOSITE patrón de diseño COMPOSITE 

Componente

Comp.Concreto1 CompConcretoN Contenedor

Contenedor ContConcreto1 ContConcreto2

Un Un contenedor contenedor está formado por está formado por 
add (Componente c)

--El método add pp
componentescomponentes, siendo éstos , siendo éstos 
componentes concretos o componentes concretos o 
contenedores. A su vez, estos contenedores. A su vez, estos 

--añade un componente
--al contenedor
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,,
contenedores podrían tener distintos contenedores podrían tener distintos 
componentes, etc.componentes, etc.



Swing: componentes principalesSwing: componentes principales
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¿Dónde estudiar el API Java?¿Dónde estudiar el API Java?¿ J¿ J
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AWT/Swing: contenedoresAWT/Swing: contenedoresAWT/Swing: contenedoresAWT/Swing: contenedores

el principal•Frame/JFrame
Contenedores Contenedores 

el principal•Frame/JFrame
•Panel/JPanel
•Dialog/JDialog

 Clases Frame/JFrameClases Frame/JFrame
 Una simple ventana que ofrece iconos para maximizar, minimizar y Una simple ventana que ofrece iconos para maximizar, minimizar y 

g g

cerrarla. Se le puede añadir un título.cerrarla. Se le puede añadir un título.
 Único contenedor al que se le pueden añadir menús.Único contenedor al que se le pueden añadir menús.

 Clases Panel/JPanelClases Panel/JPanel Clases Panel/JPanelClases Panel/JPanel
 Contenedores genéricos para agrupar componentes.Contenedores genéricos para agrupar componentes.
 Clase utilizada para meter contenedores dentro de otros Clase utilizada para meter contenedores dentro de otros pp

contenedores (dentro de un panel, subpaneles)contenedores (dentro de un panel, subpaneles)
 En Swing, dentro de la clase JFrame se añade automáticamente un En Swing, dentro de la clase JFrame se añade automáticamente un 

PanelPanel. En AWT no.. En AWT no.
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Contenedores AWT/SwingContenedores AWT/SwingContenedores AWT/SwingContenedores AWT/Swing

import javax swing *;import javax swing *;import javax.swing.*;import javax.swing.*;

public class Marco extends JFrame {public class Marco extends JFrame {
private JPanel jContentPane = ...private JPanel jContentPane = ...

public Marco() {public Marco() {
super(“Ejemplo de ventana con panel");super(“Ejemplo de ventana con panel");
initialize();initialize();

}}

private void initialize() {private void initialize() {
this.setSize(300, 200);this.setSize(300, 200);
this.setContentPane(getJContentPane());this.setContentPane(getJContentPane());

Dentro de la clase JFrame se añade un
}}

public static void main(String[] args){public static void main(String[] args){

Dentro de la clase JFrame se añade un 
Panel automáticamente

p g gp g g
Marco thisClass = new Marco();Marco thisClass = new Marco();

......

thisClass setVisible(true);thisClass setVisible(true);
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thisClass.setVisible(true);thisClass.setVisible(true);
}}

}}



Componentes principales Componentes principales 
AWT/SwingAWT/Swing

Clases TextField/JTextFieldClases TextField/JTextField
 Campo de entrada de texto de una sóla línea.Campo de entrada de texto de una sóla línea.pp

Clases TextArea/JTextAreaClases TextArea/JTextAreaClases TextArea/JTextArea Clases TextArea/JTextArea 
 Permiten introducir líneas de texto múltiplesPermiten introducir líneas de texto múltiples
 Se puede usar también para mostrar resultados (texto)Se puede usar también para mostrar resultados (texto) Se puede usar también para mostrar resultados (texto)Se puede usar también para mostrar resultados (texto)
 La clase JTextArea no implementa un scroll automático.La clase JTextArea no implementa un scroll automático.

Es necesario añadirlo dentro de un JScrollPane.Es necesario añadirlo dentro de un JScrollPane.Es necesario añadirlo dentro de un JScrollPane. Es necesario añadirlo dentro de un JScrollPane. 
TextArea, sin embargo, sí lo implementa.TextArea, sin embargo, sí lo implementa.
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JLabel paraJLabel para 
mostrar 

i f ió

JTextField y

información

JTextField y 
JTextArea: para 
entrada de texto



Componentes principales de Componentes principales de 
AWT/SwingAWT/Swing

Cl B /JBCl B /JBClases Button/JButton Clases Button/JButton 
 Se usa para construir Botones.Se usa para construir Botones.
 Al pulsar un botón se generará un evento, que Al pulsar un botón se generará un evento, que 

habrá que tratar.habrá que tratar.qq

Cl L b l/JL b lCl L b l/JL b lClases Label/JLabel Clases Label/JLabel 
 Utilizado para mostrar información.Utilizado para mostrar información.
 Se usan junto a los cuadros de texto.Se usan junto a los cuadros de texto.
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Se usan JButton 
para ejecutar 

JFrame

p j
alguna acción



Componentes principales Componentes principales 
AWT/SwingAWT/Swing

Cl Ch kB /JCh kB /JR di BCl Ch kB /JCh kB /JR di BClases CheckBox/JCheckBox/JRadioButton Clases CheckBox/JCheckBox/JRadioButton 

 Casillas de verificación. Ofrecen funcionalidad para Casillas de verificación. Ofrecen funcionalidad para activar y activar y 
desactivardesactivar opciones. opciones. 

 Los componentes JRadioButton los agruparemos en un  Los componentes JRadioButton los agruparemos en un  
ButtonGroupButtonGroup para conseguir seleccionar una (y sólo una)para conseguir seleccionar una (y sólo una)ButtonGroupButtonGroup para conseguir seleccionar una (y sólo una) para conseguir seleccionar una (y sólo una) 
opción del grupo. ButtonGroup no es un componente visual.opción del grupo. ButtonGroup no es un componente visual.
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JCheckBox / 
JR di B ttJRadioButton 
para activar 

opciones

B tt GButtonGroup 
para escoger sólo 

una



AWT/Swing: componentes AWT/Swing: componentes 
i i li i lprincipalesprincipales

Clases List/JListClases List/JListClases List/JList Clases List/JList 
 Por medio de las listas desplegables, mostraremos Por medio de las listas desplegables, mostraremos 

al usuario un grupo de opciones. A menudo se al usuario un grupo de opciones. A menudo se 
usan para evitar la saturación de información en usan para evitar la saturación de información en 
pantalla.pantalla.

 JList no dispone de scroll por defecto.JList no dispone de scroll por defecto. Para ello, Para ello, 
se debe añadir a un JScrollPane.se debe añadir a un JScrollPane.
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Pero sólo si se hace antes de que 
se muestre el JFrame

b.elementos.addElement(“C++”); 
aquí no funcionaríaaquí no funcionaría

Con vector no funciona si la lista es “dinámica” 



Por ejemplo javax Swing ofrece la clasePor ejemplo, javax.Swing ofrece la clase 
DefaultListModel, que proporciona los 
mismos métodos que Vector

Para listas “dinámicas” usar un ListModel



Listas con Scroll: 
ñ di JLi tañadir un JList a 
un JScrollPane



AWT/Swing: componentes AWT/Swing: componentes 
i i li i lprincipalesprincipales

Cl Ch i /JC b BCl Ch i /JC b B Clases Choice/JComboBoxClases Choice/JComboBox
 Son listas (desplegables) de opciones.Son listas (desplegables) de opciones.
 Las ventajas de esto:  las listas de opciones no Las ventajas de esto:  las listas de opciones no 

ocupan demasiado espacio en pantalla.ocupan demasiado espacio en pantalla.p p pp p p
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Listas desplegables, para 
escoger una opciónescoger una opción



AWT/Swing: componentes AWT/Swing: componentes 
i i li i lprincipalesprincipales

Creación de MenúsCreación de Menús
 En SwingEn Swing En SwingEn Swing

 El único contenedor que puede alojar una barra de menú es El único contenedor que puede alojar una barra de menú es 
JFrameJFrame ..

 La clase JMenuBarLa clase JMenuBar crea la barra de menú donde se insertarán crea la barra de menú donde se insertarán 
las opciones de dicho menú.las opciones de dicho menú.

 La clase JMenuLa clase JMenu es la encargada de crear los menús Estoses la encargada de crear los menús Estos La clase JMenuLa clase JMenu es la encargada de crear los menús. Estos es la encargada de crear los menús. Estos 
menús tienen un nombre asociado y muestran una lista menús tienen un nombre asociado y muestran una lista 
desplegable con varios elementos.desplegable con varios elementos.
L l d ú d bjL l d ú d bj J IJ I Los elementos de un menú pueden ser objetos Los elementos de un menú pueden ser objetos JmenuItemJmenuItem u u 
objetos objetos JMenu JMenu (para crear menús en cascada)(para crear menús en cascada)
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Menús en SwingMenús en Swing
JMenuJMenu

JMenu

JM BJMenuBar

JMenuItem JMenuItemJMenuItem





AWT/Swing: componentes AWT/Swing: componentes 
i i li i lprincipalesprincipales

 Inserción de imágenesInserción de imágenes

 Meteremos la imagen en un JLabel  Meteremos la imagen en un JLabel  
public class FrameIrudiekin extends JFrame {public class FrameIrudiekin extends JFrame {
JButton jButton1 = new JButton();JButton jButton1 = new JButton();
JButton jButton2 = new JButton();JButton jButton2 = new JButton();

public FrameIrudiekin() {public FrameIrudiekin() {
this.getContentPane().setLayout(null);this.getContentPane().setLayout(null);
this.setSize(new Dimension(400, 300));this.setSize(new Dimension(400, 300));,,
this.setTitle("Irudiak nola bistaratu");this.setTitle("Irudiak nola bistaratu");

JLabel lb1 = new JLabel(JLabel lb1 = new JLabel(new ImageIcon(getClass().getResource("katua.jpg"))new ImageIcon(getClass().getResource("katua.jpg"))););
this.getContentPane().add(lb1);this.getContentPane().add(lb1);
lb1.setSize(lb1.getPreferredSize());lb1.setSize(lb1.getPreferredSize());lb1.setSize(lb1.getPreferredSize());lb1.setSize(lb1.getPreferredSize());
lb1.setLocation(20,20);lb1.setLocation(20,20);
JLabel lb2 = new JLabel(JLabel lb2 = new JLabel(new ImageIcon(getClass().getResource("armiarma.jpg"))new ImageIcon(getClass().getResource("armiarma.jpg"))););
this.getContentPane().add(lb2);this.getContentPane().add(lb2);
lb2.setSize(lb2.getPreferredSize());lb2.setSize(lb2.getPreferredSize());
lb2 setLocation(20 120);lb2 setLocation(20 120);lb2.setLocation(20,120);   lb2.setLocation(20,120);   

jButton1.setText("Katua erosi");jButton1.setText("Katua erosi");
jButton1.setBounds(new Rectangle(180, 40, 160, 30));jButton1.setBounds(new Rectangle(180, 40, 160, 30));
this.getContentPane().add(jButton1, null);this.getContentPane().add(jButton1, null);
j 2 ( i i )j 2 ( i i )
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jButton2.setText("Armiarma erosi");jButton2.setText("Armiarma erosi");
jButton2.setBounds(new Rectangle(180, 140, 160, 30));jButton2.setBounds(new Rectangle(180, 140, 160, 30));
this.getContentPane().add(jButton2, null);    this.getContentPane().add(jButton2, null);    

}}



AWT/Swing: componentes AWT/Swing: componentes 
i i li i lprincipalesprincipales

Creación dinámica de componentesCreación dinámica de componentes
import java awt *;import java awt *;

int N=7int N=7

import java.awt.*;import java.awt.*;
import javax.swing.*;import javax.swing.*;
public class public class CestaCompraCestaCompra extends JFrame {extends JFrame {

int N=5;int N=5;int N=5;int N=5;
JButton[] botones= new JButton[N];JButton[] botones= new JButton[N];
JTextField[] cajasTexto = new JTextField[N];JTextField[] cajasTexto = new JTextField[N];
public CestaCompra(){public CestaCompra(){public CestaCompra(){public CestaCompra(){

for (int i=0; i<N; ++i){for (int i=0; i<N; ++i){
botones[i] = new JButton();botones[i] = new JButton();
cajasTexto[i] = new JTextField();cajasTexto[i] = new JTextField();j [ ] J ();j [ ] J ();
this.getContentPane().setLayout(null);this.getContentPane().setLayout(null);
this.setSize(new Dimension(200, N*50));this.setSize(new Dimension(200, N*50));
this.setTitle("Ver cesta");this.setTitle("Ver cesta");( )( )
for (int i=0; i<N; ++i){    for (int i=0; i<N; ++i){    

botones[i].setBounds(new Rectangle(20, 20+i*40, 80, 30));botones[i].setBounds(new Rectangle(20, 20+i*40, 80, 30));
botones[i].setText("Botón: "+i);botones[i].setText("Botón: "+i);
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this.getContentPane().add(botones[i], null);this.getContentPane().add(botones[i], null);
cajasTexto[i].setBounds(new Rectangle(110, 20+i*40, 40, 30));cajasTexto[i].setBounds(new Rectangle(110, 20+i*40, 40, 30));
this.getContentPane().add(cajasTexto[i], null); }}}this.getContentPane().add(cajasTexto[i], null); }}}



Gestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: Layout

 S n p r d finir dónd l r n mp n ntS n p r d finir dónd l r n mp n nt Se usan para definir dónde colocar un componente Se usan para definir dónde colocar un componente 
dentro de un contenedor.dentro de un contenedor.

contenedor.add(componente);contenedor.add(componente);contenedor.add(componente);contenedor.add(componente);

 FlowLayoutFlowLayout (Gestor predeterminado para Panel)(Gestor predeterminado para Panel)
 Los componentes se van añadiendo a una línea Al completarLos componentes se van añadiendo a una línea Al completar Los componentes se van añadiendo a una línea. Al completar Los componentes se van añadiendo a una línea. Al completar 

la línea, se pasa a la siguiente.la línea, se pasa a la siguiente.
 BorderLayoutBorderLayout (Gestor predeterminado para Frame y (Gestor predeterminado para Frame y yy ( p p y( p p y

Dialog )Dialog )
 Los componentes se añaden en una de estas 5 zonas: norte, Los componentes se añaden en una de estas 5 zonas: norte, 

sur, este, oeste y centro.sur, este, oeste y centro.
 Se puede cambiar el gestor predeterminado:Se puede cambiar el gestor predeterminado:

34
contenedor.setLayout(new BorderLayout());contenedor.setLayout(new BorderLayout());



Gestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: Layout
 Si se quiere poner el componente en unasSi se quiere poner el componente en unas Si se quiere poner el componente en unas Si se quiere poner el componente en unas 

coordenadas concretascoordenadas concretas, se debe , se debe eliminareliminar el gestor de el gestor de 
diseñodiseñodiseño.diseño.

contenedor setLayout(null);contenedor setLayout(null);contenedor.setLayout(null);contenedor.setLayout(null);

 Sean Sean thisthis un contenedor y un contenedor y textField1textField1 uno de sus uno de sus 
componentes:componentes:
setLayout(null); setLayout(null); 
textField1.setBounds(15,20,50,60);textField1.setBounds(15,20,50,60);

35

( , , , )( , , , )

x     y       ancho   altox     y       ancho   alto



Panel 
B d L

Label 
en BorderLayout NORTH con BorderLayouten BorderLayout.NORTH

Panel con GridLayout(4 3) situado en BorderLayout CENTER

Panel con FlowLayout situado en BorderLayout.SOUTH

Panel con GridLayout(4,3) situado en BorderLayout.CENTER
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jPanel4
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Gestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: Layout

V j d d fi i GUI dV j d d fi i GUI d Ventajas de definir un GUI con gestor de Ventajas de definir un GUI con gestor de 
diseño:diseño:
 los componentes se redibujan automáticamente al los componentes se redibujan automáticamente al 

ajustar el tamaño de la ventana (ajustándose al ajustar el tamaño de la ventana (ajustándose al j ( jj ( j
tamaño disponible).tamaño disponible).
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Gestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: Layout
Sin gestor de diseño hay que proporcionar lasSin gestor de diseño hay que proporcionar lasSin gestor de diseño hay que proporcionar las Sin gestor de diseño hay que proporcionar las 
coordenadas de todos los componentes coordenadas de todos los componentes 

fá il d h h i t i lfá il d h h i t i l fácil de hacer con herramientas visuales.fácil de hacer con herramientas visuales.
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Gestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: LayoutGestores de Diseño: Layout
Desventajas de no usar un gestor de diseño:Desventajas de no usar un gestor de diseño:j gj g

 Al redimensionar el Frame, los componentes se Al redimensionar el Frame, los componentes se 
mantienen sin cambiar su posición (no se ajustan almantienen sin cambiar su posición (no se ajustan almantienen sin cambiar su posición (no se ajustan al mantienen sin cambiar su posición (no se ajustan al 
tamaño disponible).tamaño disponible).

Ampliar Reducir
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Otros contenedoresOtros contenedores
 Clases Dialog/JDialogClases Dialog/JDialog

 Ventana que permite leer datos del usuarioVentana que permite leer datos del usuario
 Puede asignársele la característica de ser MODAL, para no permitir Puede asignársele la característica de ser MODAL, para no permitir 

cambiar a otra ventana mientras esté activa.cambiar a otra ventana mientras esté activa.

 Clase FileDialog (Sólo en AWT)Clase FileDialog (Sólo en AWT)
 Ventana que permite abrir/guardar ficheros (modos Ventana que permite abrir/guardar ficheros (modos 

FileDialog.LOAD y FileDialog.SAVE)FileDialog.LOAD y FileDialog.SAVE)
 Se utiliza la misma ventana de diálogo del Sistema Operativo en el Se utiliza la misma ventana de diálogo del Sistema Operativo en el 

que se está ejecutando la máquina virtual Javaque se está ejecutando la máquina virtual Java
 Ofrece ya cierta funcionalidad. No hay que reprogramar el caso en Ofrece ya cierta funcionalidad. No hay que reprogramar el caso en 

el que se intenta sobreescribir un fichero (muestra ventana de el que se intenta sobreescribir un fichero (muestra ventana de 
alerta)alerta)alerta)alerta)

 En Swing es JFileChooserEn Swing es JFileChooser



Ventana MODAL: hasta 
que no se cierre no puedeque no se cierre no puede 
cambiarse de ventana

modal 
a true



JFileChooserJFileChooser



Gestión de EventosGestión de EventosGestión de EventosGestión de Eventos
 Al diseñar una interfaz gráfica debemos tener en cuenta que aAl diseñar una interfaz gráfica debemos tener en cuenta que a Al diseñar una interfaz gráfica debemos tener en cuenta que a Al diseñar una interfaz gráfica debemos tener en cuenta que a 

consecuencia de las acciones del usuario se generarán consecuencia de las acciones del usuario se generarán 
distintos distintos eventoseventos..

 Se deben programar Se deben programar métodos métodos para responder a estos para responder a estos 
eventoseventos provocados por el usuario.provocados por el usuario.

 Un evento:Un evento:
 es generado por una acción del usuarioes generado por una acción del usuario es generado por una acción del usuario.es generado por una acción del usuario.
 está ligado a un componente del GUI.está ligado a un componente del GUI.
 Ejemplos:Ejemplos:

 pulsar una tecla, mover el ratón, cambiar el tamaño de una ventana, pulsar una tecla, mover el ratón, cambiar el tamaño de una ventana, 
cerrarla, minimizarla, pulsar un botón, perder u obtener el foco de un cerrarla, minimizarla, pulsar un botón, perder u obtener el foco de un 
componente, cambiar el valor de un campo de texto, elegir una opción componente, cambiar el valor de un campo de texto, elegir una opción 
de menúde menú
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de menú...de menú...



Gestión de Eventos
import javax.swing.*;

Gestión de Eventos
import javax.swing. ;

public class GUISimple extends JFrame  {

JB tton b ttonJButton button;

public void ejecuta(){
button = new JButton(“Pulsa");( )
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
getContentPane().add(button);
setSize(300,300);

tVi ibl (t )setVisible(true);
}

public static void main(String[] args){ Queremos saber cuándo elp ( g[] g ){
SimpleGUI frame = new GUISimple();
frame.setTitle(“Gestión de Eventos");
frame.ejecuta();
}

Queremos saber cuándo el 
usuario pulsa el botón. Al 
pulsarlo, se generará un evento

}

}



Gestión de Eventos
Si queremos hacer algo cuando se pulse el botón: 

Gestión de Eventos

1) deberemos programar un método, para responder al evento que se genera.
2) tendremos que saber cuándo se genera el evento. 
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Los eventos SON OBJETOSLos eventos SON OBJETOSJJ
 Eventos de bajo nivelEventos de bajo nivel

R l i d fí i d l i f dR l i d fí i d l i f d Relacionados con aspectos físicos de la interfaz de Relacionados con aspectos físicos de la interfaz de 
usuario. Ejemplos: pulsación de teclas, movimientos de usuario. Ejemplos: pulsación de teclas, movimientos de 

ó h li k / d l fó h li k / d l fratón, hacer click, ganar/perder el foco en un ratón, hacer click, ganar/perder el foco en un 
componente, abrir/cerrar ventana.. componente, abrir/cerrar ventana.. 

 Eventos de alto nivel o semánticosEventos de alto nivel o semánticos
 Tienen que ver con la semántica de los componentes.Tienen que ver con la semántica de los componentes. Tienen que ver con la semántica de los componentes. Tienen que ver con la semántica de los componentes. 

Ejemplos: pulsar un botón, cambiar el texto de un campo, Ejemplos: pulsar un botón, cambiar el texto de un campo, 
seleccionar un item en un menú/lista/choiceseleccionar un item en un menú/lista/choiceseleccionar un item en un menú/lista/choiceseleccionar un item en un menú/lista/choice

 Generalmente combinaciones de eventos de bajo nivel.Generalmente combinaciones de eventos de bajo nivel.

MEJOR TRATAR EVENTOS SEMÁNTICOS
(Por ejemplo:definir actionPerformed)



Interfaces ListenerInterfaces Listener

ParaPara gestionargestionar eventos,eventos, JavaJavaPa aPa a gest o agest o a eve tos,eve tos, JavaJava
proporcionaproporciona unasunas interfacesinterfaces
“oyentes”“oyentes” (Listeners),(Listeners), dondedonde cadacada
unauna dede ellasellas contienecontiene métodosmétodos quequeunauna dede ellasellas contienecontiene métodosmétodos queque
hayhay queque implementarimplementar..

LaLa implementaciónimplementación proporcionadaproporcionada
parapara cadacada métodométodo eses lala respuestarespuesta
apropiadaapropiada aa cadacada eventoeventoapropiadaapropiada aa cadacada eventoevento..



obj1.addXXXListener(obj2);j ( j )

obj1 contiene una referencia a unobj1 contiene una referencia a un 
OBJETO GRÁFICO (botón, 
ventana, lista desplegable, 

obj2 contiene una referencia a un 
objeto de una clase que implementa 
el interface XXXListenerp g

checkbox, etc) sobre el que se 
quiere definir un 

i EVENTOS

el interface XXXListener. 
public interface XXXListener {
....

comportamiento ante EVENTOS void accionYYY (AWTEvent e);
}

El objeto oyente ejecutará el 
método correspondiente a la

En tiempo de 
ejecución sucede 

Se crea un objeto 
evento(AWTEvent) método correspondiente a la 

acción (Ej.: accionYYY) 
usando el objeto Evento 

j
un EVENTO 
que afecta al 

evento(AWTEvent)
y se pasa el control 
al objeto oyente   

generado como parámetroobjeto de obj1 (el de obj2)



Tras pulsar 
el botónel botón

OyenteBoton es INNER CLASS (clase definida dentro de otra). 
Por eso se puede acceder a los atributos jPanel1, jButton1,…



1) Hacer click derecho en el componente

2) Seleccionar el Evento 
(actionPerformed)( )
y hacer click

3) Escribir el 
código donde 
indica Eclipse



JDeveloper genera las clases Oyente como 
INNER CLASS sin nombre

Tras pulsar 
el botónQ é ? el botón¿Qué es esto?



Definición de una clase 
SIN NOMBRE que 
i l l i fimplementa el interface 
ActionListener

button1.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {public void actionPerformed(ActionEvent e) {

button1_actionPerformed(e);
}

});
ESTE CÓDIGO 
SE GENERA DE });SE GENERA DE 
MANERA 
AUTOMÁTICA

LA ACCIÓN HAY QUE 
PROGRAMARLA, CLARO

void button1_actionPerformed(ActionEvent e) {

,

textArea1.setText("Opción: "+checkboxGroup1.getCurrent().getLabel());
}





Se puede usar un único método para tratar los 
eventos de los dos JRadioButton. El texto se puede 
obtener del objeto EVENTO (ActionEvent e)j

Para obtener información de contexto del 
evento (como la etiqueta del componenteevento (como la etiqueta del componente 
gráfico sobre el que se ha producido el evento)



Inicialmente… Cuando entra el ratón en el botón

Punto donde se 
encuentra el ratón

Al h “d ” d d l b ó Al li l ó d l b ó

encuentra el ratón

Al hacer “drag” dentro del botón Al salir el ratón del botón

ES POSIBLE DEFINIR 
ACCIONES PARA EVENTOS DE 

BAJO NIVELBAJO NIVEL





jTextField1

Cada vez que se escribe un 
carácter en la caja de texto, se 
ñ d l á d t t bañade al área de texto y se borra 

de la caja de texto. Cada 25 
caracteres se salta de línea en el jTextArea1caracteres se salta de línea en el 
área de texto.

j e t ea



Separación entre Nivel de Separación entre Nivel de 
Presentación y Lógica delPresentación y Lógica delPresentación y Lógica del Presentación y Lógica del 

NegocioNegociogg
 Es conveniente separar el nivel de presentación del de la lógica Es conveniente separar el nivel de presentación del de la lógica 

del negociodel negocio
 El nivel de presentación está formado por las clases deEl nivel de presentación está formado por las clases de El nivel de presentación está formado por las clases de El nivel de presentación está formado por las clases de 

AWT/SwingAWT/Swing
 La llamada al nivel lógica del negocio se realizará en algún La llamada al nivel lógica del negocio se realizará en algún g g gg g g

método de respuesta a un evento.método de respuesta a un evento.
 Se puede incluir un atributo que contenga el objeto con la lógica Se puede incluir un atributo que contenga el objeto con la lógica 

d l i (DE TIPO i f JAVA)d l i (DE TIPO i f JAVA)del negocio (DE TIPO interface JAVA)del negocio (DE TIPO interface JAVA)
 Podría conseguirse cambiar la lógica del negocio SIN NECESIDAD DE Podría conseguirse cambiar la lógica del negocio SIN NECESIDAD DE 

cambiar el nivel de presentación. Incluso sin RECOMPILAR, e incluso cambiar el nivel de presentación. Incluso sin RECOMPILAR, e incluso 
ÓÓhaciéndolo EN TIEMPO DE EJECUCIÓN (sin relanzar el objeto de haciéndolo EN TIEMPO DE EJECUCIÓN (sin relanzar el objeto de 

presentación)presentación)
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Separación entre Nivel de 
Presentación y Lógica del Negocio

I t f L i N i

Presentación y Lógica del Negocio

Interface LogicaNegocio

hacerX(…   )
Clase Presentacion

logNe: LogicaNegocio

( )
hacerY(…   )

usa
logNe: LogicaNegocio

En alguno de los métodos de la clase

setLogicaNegocio

Presentación (los que responden a eventos)
se usará:

(l: LogicaNegocio) logNe.hacerX(…)
o bien

64logNe.hacerY(…)



Interface LogicaNegocio

h ( )hacerX(…)
hacerY(…)

usa
Clase Presentacion

logNe: LogicaNegocio

usa

logNe: LogicaNegocio
clase LogicaNegocioConcreta

setLogicaNegocio

hacerX(…   ) // Implementada
hacerY(…   ) // Implementada

(l: LogicaNegocio)

P t i P t i ()

PARA CREAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON SU LÓGICA DEL NEGOCIO:

65

Presentacion p = new Presentacion();
p.setLogicaNegocio(new LogicaNegocioConcreta());
p.setVisible(true);



Clase Presentacion Interface LogicaNegocio
usa

logNe: LogicaNegocio hacerX(…   )
hacerY(…   )

usa

L i N isetLogicaNegocio
(l: LogicaNegocio) clase LogicaNegocioNueva

hacerX(…   ) // Implementada
hacerY(…   ) // Implementada

Si ahora se quisiera cambiar la lógica del negocio, bastaría con
hacer: p.setLogicaNegocio(new LogicaNegocioNueva());ace : p.set og ca egoc o( e og ca egoc o ue a());

NO HACE FALTA RECOMPILAR LA CLASE Presentacion, 

66
y, si se conoce la referencia del objeto, SE PUEDE CAMBIAR 
LA LÓGICA DEL NEGOCIO EN TIEMPO DE EJECUCIÓN 
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Sólo falta proporcionarSólo falta proporcionar
la clase que implemente 
G BillGestorBilletes…
(con o sin nombre)
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