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tingenieriaDelSoftware




Introduccion

= Objetivos

m Jerarquia de clases: patron de diseho COMPOSITE
Componentes principales

= Contenedores AWT/Swing

= Componentes AWT/Swing

m Gestores de diseno

Gestion de eventos

m Clases Listener

= Clases Adapter
Separacion interfaz y logica de negocio




m Cualquier lenguaje de programacién moderno ofrece
herramientas para la contruccion de interfaces
graficas de usuario (GUI).

m Java permite al programador:

= El disefio y programacion de interfaces graficas de usuario
de forma rapida y sencilla.

= El paquete de clases AWT (Abstract Window Toolkit)
= El paquete de clases Swing

m Swing es una evolucion de AWT, ofreciendo mas clases y una mayor

flexibilidad.




Component

-~ S

TextComponent Label

PN Button
» Y CheckBox

TextField TextArea Scrollbar
Choice
List
) Canvas
Container

m Entender el disefio de la jerarquia de clases

Win q__ow Panel

Java qU.€ S€ utlhzaﬁ pafa la COIlSthCCléIl Frar;e/ [;?hlog Applet

d€ GUIS FileDialog

Evento

B Entender como se realiza la gestion de eventos.

m Aprender a usar un entorno de programacion (Eclipse,
JDevelopet...) para construir GUIs

= No es un objetivo:
- conocer todos los nombres de clases, interfaces y demas
componentes graficos




Jerarquia de clases AWT

(OMP ONEN! G COMPONENTE

e’

-
=

o iy
TextComponent Label

PN Button
» ot CheckBox
TextField TextArea Scrollbar

Choice
List
Canvas

CONTENEDOR =—— " ntainer

(los contenedores

son componentes) Window Panel

.

Frame Dialog Applet

FileDialog




Jerarquia de clases AWT :
patron de diseho COMPOSITE

Component . . . .
RN Permiten definir infinitas

=

- e,
TextComponent Label ventanas distintas:
N Button

» ) CheckBox
TextField TextArea Serollbar - Una ventana con 2 campos

ngi“ de texto, 3 botones y 2 areas

Canvas 2
Container de texto, ademas de un panel

que contiene 5 casillas de

W"“!._ff""' Panel verificacion y una lista

Frame Dialog Applet desplegable.
- Una ventana con 2 etiquetas,

FileDialog 2 areas de texto y un botén.




Jerarquia de clases AWT :
patron de disenio COMPOSITE




Jerarquia de clases AWT :

un diseflo como el siguiente seria incorrecto..

Button
CheckBox <§ L

TextField <> Frame

ﬁ>v*

= En un Frame, necesitariamos disponer de los métodos addButton,

addCheckBox, addTextField, addFrame.,... .

m Ademas, el diagrama no esta en absoluto completo, dado que Button puede
ser un componente de Panel, o de Dialog, ... y el disefio anterior no lo
contempla.

Si se quisiera afiadir un nuevo componente XXX, deberfamos cambiar la
clase Frame y afiadir el método addXXX (esta solucién no seria nada
extensible) 11




Jerarquia de clases AWT:

Componente

N

patron de disehio COMPOSITE

A

Comp.Concretol

CompConcretoN

Contenedor

add (Componente c)

--El método add
--afiade un componente
--al contenedor

Contenedor

A

ContConcretol

ContConcreto?2

Un contenedor esta formado por
componentes, siendo éstos

componentes concretos o

contenedores. A su vez, estos

contenedores podrian tener distintos

componentes, etc.




Swing: componentes principales EEEEENETIE

v H Cpen Homer Window
JButton L —

| JCheckBoxMenultem

AbstractButton | Jhenultem | Jhienu

E;JﬁEl-l:-Iiﬂ E-utt;:uﬁ hle nultérﬁ

| JCheckBox
JToggleButton <
|JRadioButton

| JComboBox
b | Miscellaneous  Wiew  Mawvigate 3
JLabel d

5| E Cpen Homer Windaw h

Wi —

T

JCamponent
JhdenuBar

~ JPanal

JPopuphMenu

 JScrollBar

J=crollFane

JTextArea

JTextComponent JTextField ——|JPasswordField

JTextPane | JHTMLPane




¢Donde estudiar el API Java?

Eile

-

Edit View Go

- &

Edael.icio.us/pepular [ QuickBlirk Statistcs for diarioll. ..

EUrES

<€

javax.swng =]
javax.swna.border

Opciones ~

javax.swng.colorchooser
javax.swng.event
javax.swnag.filechooser
javex. swng.plaf

javex.swng.plaf.basic
javax.swnag.plaf.meta

JFileChooser =]
JFormattedTextField
JFormattedTextField. Abstre
JFormattedTextField.Abstre
JFrame

JinternalFrame
JinternalFrame.JDeskioplet

JLabel

JLayeredPane
Jlist

JMenu

JhlenuBar

JMenultem

JMException

JMBuntime Exception
JMXAuthenticator

JMX ConnectionMotification

JMX Connector

JMX ConnectorFactory
JMX ConnectorProvider

T httpiffjava.sun.comfj2se/l.5.0/docsfapi/help-doc. html

Bookrmarks

@ M http:ffava.sun.com]2se/1.5.0/docs/apl/

ScrapBook Tools Diccionarios Help

[v| ®co [IGL

[ | gaur [L, curso: fundamento .. | | Discad Spam [ ] Hall of Shame [ | shell

Euskalterm ~ 3000 Elhuyar | Hizteg Batua ItzuL Harluxet Mokoroa | Opentrad

Java™ 2 Platform
Standard Ed. 5.0

Overview Package Use Tree Deprecated Index Help

FRAMES MNO FRAMES
DETAIL: FIELD | CCHSTR | METHOD

PREV CLASS MNEKT CLASS
SUMMARY: NESTED | FIELD | COMETR | METHOD

javax,swing

Class JFrame

Jeva.lang.Object
Java.awt . Jomponent
L Java.awt.Container
Java.awt . Wincow
Java.awt .Frame

javax.swing . JFrans

All Implemented Interfaces:
ImageObserver, MenuContainer, Serializable, Accessible, RootPaneContainer, WindowC onstants

prlblic class JFrame
extends Frame

implements WindowCoostants, Accessikle, RooctPancelontainer

An extended version of java.awt .Frame that adds support for the JFC/Swing component architecture. You can find
task-oriented documentation about using srrane in The Java Tutarial, in the section How to Make Frames.

The grrame class is slightly incompatible with 7rame. Like all other JFC/Swing top-level containers, a JFrame contains a
JEcotPane as its only child. The content pane provided by the root pane should, as a rule, contain #l the non-meanu
components displayed by the IFrame. This is different from the AWT Frame case. As 4 conveniance add and its variants,

gOpenNotebook 1 | bl



Frame/JFrame «——— el principal
Contenedores < Panel/JPanel
. Dialog/JDialog

m Clases Frame/JFrame

= Una simple ventana que ofrece iconos para maximizar, minimizar y
cerrarla. Se le puede anadir un titulo.

= Unico contenedor al que se le pueden afnadir menus.

m Clases Panel/JPanel

= Contenedores genéricos para agrupar componentes.

m (Clase utilizada para meter contenedores dentro de otros
contenedores (dentro de un panel, subpaneles)

= En Swing, dentro de la clase JFrame se afiade automaticamente un
Panel. En AWT no.




B Ejemplo de ventana con panel g@@

import javax.swing.>;

public class Marco extends JFrame {
private JPanel jContentPane = ...

public Marco() {
super(‘‘Ejemplo de ventana con panel™);
initialize();

}

private void initialize(Q) {
this.setSi1ze(300, 200);
this.setContentPane(getJContentPane(}\:
Dentro de la clase JFrame se afiade un

b5 Panel automaticamente

public static void main(String[] args){
Marco thisClass = new Marco();

thisClass.setVisible(true);




Componentes principales
AWT /Swing

Clases TextField/JTextField

= Campo de entrada de texto de una sola linea.

Clases TextArea/JTextArea

= Permiten introducir lineas de texto multiples
m Se puede usar también para mostrar resultados (texto)

m La clase JTextArea no implementa un scroll automatico.

Es necesario afladirlo dentro de un JScrollPane.
TextArea, sin embargo, si lo implementa.




E. F:\alfredo'EjsJava’ fuentes'ejsSwing' CajasTexto.java

package ejs3wing;
import javax.swing. ;
import java.awt.¥;
public class CajasTexto extends JFrame |
JLakbel jlabell = new JLabeli):
FlowLayout flowlLayoutl = new FlowLayouti():
JTextField jTextFieldl = new JTextFieldi): Escribe tu reclamacion (maximo 500 palabras):
JLakbel jlabelZ = new JLabeli():
JTextires jTextlireal = new JTextireal]:
public CajasTextol] |
superi) ;
try |
JbInit () :
I

catch (Exception e) |
e.print3tackTrace () }

=10l %]

:%Eiemplu de uso de Cajas de Texto

Escribe tu nombre: | |

'
private void jkbInit() throws Exception {

jLakbell.setText ("Escribe tu nowbre: ™) : J Label para

JjTextFieldl.seclolumns (25)
jLabelf.zetText ("Eacribe tu reclamacidn (maximo 500 palabras) @ ©

JjTextireal.setColuwmns (50 ; mOStrar

jTextAreal.setFows (10) ;

thiz.getContentPane () .setlavout (flowlayoutl) ; . f 4
thizs.zet3izenew Diwension(e00d, 2751): I n O rmaCIOn
thiz.setTitle ("Ejewmplo de uso de Cajas de Texto™):
this.getContentPane () .addi{jLabell, nuall) ;

this.getContentPane () .add{jTextFieldl, nmmll) ; =

this.getContentPane {} .add{jLabel?, null): J I eXtFIeId y
thizs.getContentPane () .add(jTextkireal, null):

¥

public static vwoid main (3tring [Jarg) | JTeXtArea: para

Frame b = new CajasTextol):

} b.zetVisible (true); entrada de texto
J i

"\ Source Editor {¥isual Designer | Class Designer | I | 14 5 | Modfied |nsert




Componentes principales de
AWT /Swing

Clases Button/JButton

® Se usa para construir Botones.

= Al pulsar un botén se generara un evento, que
habra que tratar.

Clases Label/JLabel

m Utilizado para mostrar informacion.

= Se usan junto a los cuadros de texto.




% F:halfredo’ Ejslava' fuentes’ ejsSwing',Botones.jara

package e]j=3wing;
import javax.swing.*:
import Java.awt.*:
_I,.-"ﬁ-ﬁ-
* Eiemplo de cldse pard mostrar 12 credcidn de botones.
* @autkhor Praf. IS0
4
public class EBotones extends JFrame |
JPanel jFanell = new JFanel():
JEutton jButtonl = new JBEuttoni) ;
JEutton jButtond = new JEButtoni) ;

=10] x|

gﬁ Ejemplo de uso de b

JEutton jEButtons = new JEuttoni) ; H

et ‘ Abrir ‘ ‘ Sahrar ‘ ‘ Cancelar ‘
* Método constructor.
*5

public Botonesi() {
thiz.zetTitle("Ejemplo de uso de botones™):

jButtonl.setText ("ibrir™) ; Se usan J Button

jButtonz.setText ("Ialwvar™) ;
JEuttoni.setText ("Cancelar™) ; -
this.getlontentPane () .add(jPansll) ; para eJ eCUtar
JPanell.add (jButtonl) ; oy
JPanell.add|jButtonz) ; Ig}
JjPanell.add{jButtaoni) ; a una aCCIOn
packi(): /5 Ajusta el tamafo del _1 minimo hrecesario

h

ll_.-":-:-!:-
# E]1 métode principal cored un Frame ¥ lo mucestra.
=4

public static void main [(String [larg) 1

Frame b = new Botones():
h.=zetVi=zible (true) ;




Componentes principales
AWT /Swing

Clases CheckBox/JCheckBox/JRadioButton

m Casillas de verificacion. Ofrecen funcionalidad para activar y

desactivar opciones.

= Los componentes JRadioButton los agruparemos en un
ButtonGroup para conseguir seleccionar una (y solo una)

opcion del grupo. ButtonGroup no es un componente visual.




E F:' alfredo’ Ejslavat fuentes' ejsswing,Opciones.java

package ejsSwing:

import Jjavax.swing. ¥;

import Java.awt.*;

public class Opciones extends JFrame |
EorderLayout borderlLayoutl = new BorderLayout():
JPanel jPanell = new JPaneli):
JLabel jlLabell = new JLabell):;
JEadioButton jRadioButtonl = new JEadioButtoni):
JRadioButton JjRadioButtonz =
Euttoncroup g = new ButtonGroupi) :
JLakbel jlabelsd = new JLakbell():
JCheckBox jCheckBoxl = new JCheckBox () :

new JEadioButtoni():

Selecciona tus hohbies preferidos (pueden ser varios):

[¥| Escuchar musica
[_| Comer
[_| Estudiar {tiene que haber de todo...)

[v| No me atrevo a declararlo...

i~ -« I
=10l %]

Sexo: ) Hombre @ Mujer

vl Bailar [ Ir al monte [_| Beher

[_| Jugar al ajedrez [_| Ligar

[_| Otros

JCheckBox jCheckBoxa new JcheckBoxi():
public Cpciones|() {

A Crear el resto

this.getContentPane () .2etLayout (bhorderLayoutl) ;
this.set3izeinew Dimension (400, Z00)1):;
jLabell.setText ["Sexo: ™) ;

jRadioButtonl.setlLakbel ("Hombre™)
jRadioButton . setLakbel ("Mujer™) ;

jlLabelz.zetText ("3elecciona tus hobhies preferidos
jCheckEoxl.setlLakbel ("Ir al monte™):

jCheckBoxZ .setLabel ("EBailar™) ;
g.addjEadicButtonl) ;
g.add(jFadioButton) ;
this.getContentPane () .add(jFanell,
JPanell.add(jlakell, null):;
jPanell.add(jRadiobButtonl,
add(jRadiobButton,
add(jLabeld, null):
add (jCheckBoxl null) ;
add [jCheckBoxz null) ;

A Afadir etiguetss al resto

EorderLavyout .CENTER) ;

nuall) ;
jPanell. null) ;
jFanell.
jPanell.
jPanell.
h

public static void main

S Afadir resto de JCheckBDoxes

[Btring [Jarog)l |
Frame b = new Cpciones|():
h.setVisikhleitrue) ; } 1}

I

.
JCheckBox /

JRadioButton
para activar
opciones

[pueden ser -

ButtonGroup
para escoger solo
una

-




AWT /Swing: componentes
principales

Clases List/JList

m Por medio de las listas desplegables, mostrarem
al usuario un grupo de opciones. A menudo se
usan para evitar la saturacion de informacion et
pantalla.

= [List no dispone de scroll por defecto. Para ello,

se debe afnadir a un JScrollPane.




% F:.alfredo"EjsJava’fuentes’ ejsSwing'Listas.java - |I:I|_

import
import
import
public

package e]js3wing:

public Listasi()
thisz.getContentPane ()] .add(jPanell) ;
elementos.addE lement ("Jawva™) ;
elementos. addE lemwent ("Fascal™) ;
elementos.addE lement ("Colhol™) I_JEEFJ
elementos.addElement ("Fortran'™) :
jLi=tl = new JList (elementos) ;
JjPanell.addi{jLi=tl) ;
glementos.addElement ("LISP") ; S/Afadiende en =] Vector se cambisz =1 JList!!
packi):

Javax.swing. *;
Java.awt. *;

2l
"nﬁ - 0] |
Java.util.*; S DPoprgue se us3d 13 clase Vector

class Listas extends JFrame | -Ja"."a

JPanel jPanell = new JPanel|():

JList jListl; // E1 new se hard después Fascal
Vector elementos = new Vector (] :

Cobol
Fortran

Pero soblo si se hace antes de que
se muestre el JFrame

public static void main (3tring [Jarg) |
Frame b = new Listas(); b.elementos.addElement(*“C++");

b.setVisible (true) aqui no funcionaria



package esljs3wing:

{0l

import Javax.swing. *:

import java.awt.®; tJEHE
import Jjava.util.*: S/ DPorgue se us3a 13 clase Vector
public class ListasModificables extends JFrame | FIEEEEI
JPanel JjPanell = new JPanel(];
JList jListl; 7/ E1 new se hard después I:l:ll::”:ll
DefaultListModel elementos = new DefaultListModel () Fnr.tran
public ListasModificabhles() { |_|EF'
this.getContentPane (] .add(jPanell) ;
elementos,. addE lement [ "Java'™) ; i+ +
glementos.addE lement ("Pascal™) ; |
®lementos. addk lewent (Meobol®) ; Por ejemplo, javax.Swing ofrece la clase
glewentos.addE lement ("Fortran™) ; . .
jList1 = new JList (elementos): DefaultListModel, que proporciona los
jPanell.add{jList1) mismos metodos que Vector
glementos. addElement ("LISP"™) : fAfadiendo en el Vector se cambis 1 JLisk!!
packi(] :

public static void wain (2tring [Jarg)l |
LiztasModificables bh = new ListasModificables():
b.setVizible(true) ;
b.elewentos.addE lement [ "C+4+7) ;
bh.zecVizikble (true) ;
1




package ejsiwing:

import Jjawvax.swing. *;

import java.awt.¥:

import java.awt.event.MouselListener;

import Java.awt.ewvent.MouseEwvent:

public class ListasConicroll extends JFrame
JPanel jPanell = new JPanel():

JList jlListl; // EL new se hard despues
DefanltlListModel elementos new DefaunltLiztModel () ;
int k=0;

public ListasConicrolli) {
this.getContentPane () .add|{jPanell) ;

elementos

elementos.
elemehntos.
elementos.

LaddElenent ("Jawva™) ;

addElement (" Pascal™) ;
addElement ("Cohol™) ;
addElement ("Fortran™) ;

Javg
Fascal
Cobol
Fortran
LISF
LF 0
LF 1

jliztl = new JListielementos):

JacrollPane j = mew J3crollPane(jListl):

A4 Be mete la lista en un Panel donde aparecen scroll
A4 tanto wertical como khorizontal 21 e3 necesario
jPanell.add(j); // Ahadinos el FPanel con scroll
elemnentoz.addElenent ("LISEF") » //hfiadiendo en el Vector se cawmhia el JList!
for (int i=0;i<50:;i++) elementos.addElement("LEF "+i):

A/afiadir muchoz para oque no quepan v deba aparecer el scroll wertical

LF 2

packi():

1}11111111:: static wvoid main (3tring [Jarg) | LiStaS Con ScrOII:
bsetisible(tzuels anadir un JList a
i un JScrollPane




AWT /Swing: componentes
principales

m Clases Choice/JComboBox
= Son listas (desplegables) de opciones.

m Las ventajas de esto: las listas de opciones no
ocupan demasiado espacio en pantalla.




package e]siwing: -

e v Listas desplega

import java.awt.*:

public class ComboBoxeszs extends JFrame { eSCO
JPanel jPanell = new JPanel():
JCombhoBox jComboBoxl: // EL new se hara después
DefanltComboBoxModel elementos new DefaultComboBoxModel(]) ;

ger una

public ComboEBoxes() |
thi=s.getContentPane().add(jPanell) ;
elemnentos. addElenent (" Jawa™) ;
elementos.addElement (" Pascal™) ;
elemnentoz. addElenent("Cobol™] ;
elenentos.addElenent (" Fortran™) ;
JComhoEox]l = new JComboBox(elementos):;
JjPanell.add(jComboBoxl) ;
elementoz.addElenent("LISEF") ;
ffbdfiadiendo en el DefaunltComboBoxModel ze cambia el JComboBox!!
pack():

)

public static woid main (3tring [ Jarg) {
CombhoBoxezs b = new ComboBoxes():;
b.setVizible(true] ;

b.elenentos. addElenent("C+"); // ¥ agqul también se cambia el JComboBox

& M=k

Java

w

—|Java

Pascal
Cohol
Fortran
LISP
C++




AWT /Swing: componentes
principales

Creacion de Menus

= En Swing

m El Unico contenedor que puede alojar una barra de menu es
JEFrame .

m La clase JMenuBar crea la barra de menu donde se insertaran
las opciones de dicho menu.

m La clase JMent
menus tienen un nombre asociado y muestran una li

desplegable con varios elementos.

m [os elementos de un menu pueden ser objetos Jmenultem u
objetos JMenu (para crear menus en cascada)




Menus en Swing

Fichero | Opcones JMenuBar

Grafico
cargar
Sahvar

JMenultem JMenultem




Egu F:h alfredo’ EjsJava’ fuentes' ejsswing’,Menus.java

=0 x|

package ejs3wing;

import Jjavax.swing. *:

public class Menuz extends JFrame |
JFPanel jFanell = new JFaneli():
JMenuBar barra = new JHenuBar () :
JMenu fichero = new JHenu("Ficherao™):
JMenu opoiones = new JHenu("Opoiones™) ;
JMenu nuewvo = new JMenu("HNueswo™) ;
JMenultem cardgar = new JMenultem("Cargar™):
JHMenultem salvar = new JMenultem("3alwvar®™):
JHMenultem salir = new JMenultem("Zalir™):;

Buttontroup bg = new ButtonGroupi() :

JMenultem texto = new JMenultem("Textof) :

public Menusi() |

nuevo.add (grafico) ; nuevo.add(texto) :

fichero.add(nuevo)]; fichero.add(cargar):;
fichero.addSeparator () ;
fichero.add(=alir)

barra.add(fichero); bharra.add(opciones) ;
this.setJMenubBar (barra) ;

h
public static void wain (String [Jarg) |
JFrame kb = new Menus|():

bh.setVisible (true) ;

¥

ol - X
xzq Ejemplo de creacion d

Fichero  Opciones

=101 %]

Huevo P
Cargar
Sahvar

Grafico

Texto

Salir

JMenultem alta = new JRadicButtonMenultewm|("ilta resolucion', true) ;
JMenultem sinFondo = new JEadioButtonMenultem("23in fondo™",fal=se) ;
JHMenultem bn = new JREadioButtonMenultem("Elanco v negro",false) ;

JMenultem grafico = new JMenultem("Grafico™):
this.=setTitle ("Ejemplo de creacion de menus"):

opoiones.add(alta): opciones.add(szinFondo); opeiones.addibn)
bg.add(alta); bhg.addi(sinFondo); bg.addilbn):

fichero.add(salvar) ;

*EﬁEjemplu de creacion d

Fichero | Opciones

% Alta resolucion
Z) Sin fandn

) Blanco ¥ negro




AWT /Swing: componentes
principales

= Insercion de imagenes

®= Meteremos la imagen en un JLabel Ll |

public class Framelrudiekin extends JFrame {
JButton jButtonl = new JButton();
JButton jButton2 = new JButton();

Irudiak nola bistaratu

Armiarma erosi

public Framelrudiekin(Q) {
this.getContentPane() -setLayout(null);
this.setSize(new Dimension(400, 300));
this.setTitle("lrudiak nola bistaratu™);

JLabel Ibl = new JLabel(new Imagelcon(getClass() .getResource( Katua.jpg-)));
this.getContentPane() -add(lbl);

Ibl_setSize(lbl _getPreferredSize());
Ibl.setLocation(20,20);

JLabel 1b2 = new JLabel(new Imagelcon(getClass() .getResource('armiarma.jpg')));
this.getContentPane() -add(1b2);

1b2_setSize(Ib2_getPreferredSize());

I1b2_setlLocation(20,120);

JButtonl.setText("'Katua erosi'™);
JButtonl.setBounds(new Rectangle(180, 40, 160, 30));
this.getContentPane() -add(jButtonl, null);
jButton2.setText(""Armiarma erosi');
JButton2.setBounds(new Rectangle(180, 140, 160, 30));
this.getContentPane() -add(jButton2, null);




AWT /Swing: componentes
principales

Creacion dinamica de componentes
import java.awt.*;

import javax.swing.*; Bvercesta  [o|0)K)
public class CestaCompra extends JFrame {

int N=5; B ver cesta g@@ D
JButton[] botones= new JButton[N]; D D

JTextField[] cajasTexto = new JTextField[N];

public CestaCompra(){ lj D

for (int i=0; i<N; ++i){ N [ ]
botones[i] = new JButton(); lj D

cajasTexto[i] = new JTextField();

this.getContentPane().setLayout(null); lj D
this.setSize(new Dimension (200, N*50)); D

this.setTitle("Ver cesta");

for (int i=0; i<N; ++i){
botones|[i].setBounds(new Rectangle(20, 20+i*40, 80, 30));
botones[i].setText('"'Boton: "+i);
this.getContentPane().add(botones|[i], null);
cajasTexto[i].setBounds(new Rectangle(110, 20+i*40, 40, 30)); 33
this.getContentPane().add(cajasTexto[i], null); }}}
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® Se usan para definir donde colocar un componente

dentro de un contenedor.
contenedor .add(componente);

m FlowLayout (Gestor predeterminado para Panel)

= L.os componentes se van afladiendo a una linea. Al completar
la linea, se pasa a la siguiente.

m BorderLayout (Gestor predeterminado para Framey
Dialog )

= Los componentes se afiaden en una de estas 5 zonas: norte,
sut, este, oeste y centro.

m Se puede cambiar el gestor predeterminado:
contenedor.setLayout(new BorderLayout());




AP
\ U |

® i se quiere poner el componente en unas
coordenadas concretas, se debe eliminar el gestor de
disefo.

contenedor.setLayout(null);

m Sean this un contenedor y textFieldl uno de sus
componentes:
setLayout(null);
textFieldl.setBounds(15,20,50,60);

35
X y ancho alto




Panel
con BorderLayout

Pincha un boton

Boton 41

Boton B1 Boton B2

Boton C1 Boton C2

|| Opc. 1 | Opc. 2

;Tegusta? _1Si [ No

Panel con GridLayout(4,3) situado en BorderLayout. CENTER

Panel con FlowLayout situado en BorderLayout.SOUTH




| jPanEll.setLaEDut;nﬁw BnrderLaEDutiiii I

JCheckBoxl.setLabel ("Opo. 17)
JCheckEBox: .setlabel ("Opo. 27 ;
JPanels.zsetlLavyout (new FlowLayouti());
jLabell.setText ("Pincha un hotan'™) ;
jlakbell.zsetHorizsontalilignment (JLakbel . CENTER) ;
JRadioButtonl.zsetLakbel ("CH) ;
JRadioButtong.zsetLakbel ("E™) ; _
JRadiobButtoni.setText ("4A™) ; N e
JEButtons .setText ("Boton 41™); T P

JLabelz .setText (" Te gqusta?™) ; Baton B1 Baton B2
JCheckEBox3.setLakbel ("Ho™) ;
JCheckEBEox4.setlLabel ("31™7) ;
1Paneld.zetLavyvout (new oridLawvout (4,3

JPanell.add(jPanels, BorderLavyout.IZ0UTH)

Boton C1 Boton C2

I | [ 0Opec. 2

:iTegusta? [ [C1MNo

JPanel4

anel?2

JPanell.add(jlLakbell, EBorderLayout . NORTH) ;
JPanell.add(jPaneld4, BorderLavyout.CENTER)

JjPaneld.add(jRadioButtong, nuall) ;
JjPaneld.add(jRadioButton3i, null) ;
jPaneld.add(jButtons, null);



JPanell. setlayoutinew BorderLayouti))
JCheckBoxl.setLabel ("0Opc. 17); JCheckBoxd.setLabel ("0Opc. 27):
JPanels. setlayoutinew FlowLayout()]:;

jLabell. setText | "PFincha un boton™) ;
Jlabell.zetHorizontalidlignment (JLabel. CENTER) ;
jRadioButtonl.setLabel ("C™): JjRadiocButtons.setLabel ("E™):
JRadioButtoni. setText ("4A"); jButtonz. setText("Boton 41™) ;
JButtond.setlLabhel ("Boton C27); jButtond. setLabel ("Boton B2™):
jbButtons. setlabel ("Eoton A42"); JjButtont.setlabel ("Boton BL1™) ;
JjButton¥.setlabel ("Eoton CLl™); JLabelZ.zetText(":Te gqustaz™);
JCheckBox3.setLabel ("No™) jCheckBoxd.setLabel ["517);
JPaneld. setlayout(new Gridlayoutid,3)):
this.getContentPane().add(jPanell, BorderLayout.CENTER)

JPanell.add(jPanelz, Borderlayout.30U0TH): jPanelZ.add(jLabhels, rnull):;

JjPanelzZ.add (jCheckBox4d, null); jPanelzZ.add(jCheckBox3, muall);

JPanell.add(jLabell, BorderLayout.NORTH) :

JPanell.add(jPaneld, BorderLayout.CENTER) :
JPaneld.add(jRadiobuttons, null);

JPaneld. add(jButton=, null):

JPaneld. add{jButtons, null):;
JPaneld.add(jRadiobuttons, null):; 2e
JPaneld.add|jButtong, null):

JPaneld, add(jButtond, null) ;

1Paneld. add(jRadiocButtonl, null):;

JPaneld, add(jButton’y, null) ;

JPaneld. add(jButtond, null): jPaneld.add(jPanels, null);
JPaneld,add(jCheckbBox]l, mull); JPaneld.add(jCheckBoxz, null]);

A

OB

Dinrha in hodan

Boton A1

Boton A2

Boton B1

Boton B2

Boton C1

Boton C2

[C] ope. -

iTe gusta? [_ Si

[[]ope. 2

[, "



JjPanell. setLayout (new BorderLayout()):

JCheckBoxl.setLabel ("0pc.

17):; jJCheckBoxz.setlLabel ("0pc. 27):

1PanelZ. setLayout inew FlowlLayout .

jLabell. setText | "PFincha un boton™) ;
Jlabell.zetHorizontalidlignment (JLabel. CENTER) ;
jRadioButtonl.setLabel ("C™): JjRadiocButtons.setLabel ("E™):
JRadioButtoni. setText ("4A"); jButtonz. setText("Boton 41™) ;

JButtond.setlLabhel ("Boton C27); jButtond. setLabel ("Boton B2™):
jButtons.setlabel ("EBoton 42" ; :
jButtonv.setlabel ("Eoton C1™) ;
JCheckBox3.setLabel ("Na™]) ;

JCheckBoxd. setlLabel (517 ;

jButtong. setlabel ("Botorn BEL™

jlabelZ. setText(":Te qustaz’);

jPaneld. setLayout (new GridLayouti(d,3)):

this.getContentPane().add(jPanell, BorderLayout.CENTER)

' 11 E a0d (1Pane alnjafsl= ] SIRLRN N H 51 E 31
JjPanelZ.add (jCheckBox4d, null); jPanelzZ.add(jCheckBox3, muall]);
jPanell,add|{jLabell, BorderLayout.NORTH) ; &
JPanell.add(jPaneld, BorderLayout.CENTER) : o
JPaneld.add(jRadiobuttons, null);

JPaneld. add(jButton=, null): jpane|2 5B
JPaneld. add{jButtons, null):;

JPaneld.add(jRadiobuttons, null):; 2e
JPaneld.add|jButtong, null):

JPaneld, add(jButtond, null) ;

1Paneld. add(jRadiocButtonl, null):;

JPaneld, add (jButton?, null):

JPaneld,add(jButtoni, mull); jPaneld.add(jPaneli, null);
JPaneld, add (jCheckBoxl, mull); jPaneld.add(jCheckBoxa, mull);

Dinrha in hodan

Boton A1

Boton A2

Boton B1

Boton B2

Boton C1

Boton C2

[C] ope. -

[[]ope. 2

I E iTegusta? [(1Si [.™ I




1Panell. setLavout (new BorderLasout

JCheckBoxl.setLabel ("0Opc. 17):§1CheckBoxs.setlabel ("Opc. 27):;
JPanels. setlayoutinew FlowLayout()]:;
JLabell. setText|("Pincha un boton™) ; JPanel jPanel3 = new JPanel():

1Labell.setHorizontaldliomment (JLabel. CENTEER) »

jRadioButtonl.setLabel ("C™) 2§ JRadiocButtons. setLabel ("E™) ;
1RadioButtoni. setText("4A™")  FiEButtond. setText ("Botorn 41™) :

JjButtoni. setlLabel ("Boton C27)
JjButton¥.setlabel ("Eoton CL™) ;) jlabelZ.setText(":Te gqustaz™);
JCheckBox3.setlabel ("No™): jCheckBoxd, zetLabel (517 ;
JPaneld. setlayout(new Gridlayoutid,3)):
this.getlContentPane().add(jPanell, BorderLayout.CENTER) ;
JPanell.add(jPanelz, Borderlayout.30U0TH): jPanelZ.add(jLabhels, rnull):;
JjPanelzZ.add (jCheckBox4d, null); jPanelzZ.add(jCheckBox3, muall);
jPanell.add|jLabell, BorderLayout.NORTH) ;
JPanell.add(jPaneld, BorderLayout.CENTER) : ‘
JPaneld.add(jRadiobuttons, null);
JPaneld. add(jButton=, null):
JPaneld. add{jButtons, null):;
JPaneld.add(jRadiobuttons, null):;
JPaneld.add|jButtong, null):
JPaneld, add(jButtond, null) ;
1Paneld. add(jRadiocButtonl, null):;
JPaneld, add (jButton?, null):
add[jButtoni, rnull); jPaneld.add(jPanelsd, null);
JPaneld, add (jCheckBoxl, mull); jPaneld.add(jCheckBoxa, mull);

Boton A1 Boton A2

Boton B1 Boton B2

Boton C1 Boton C2

[[]ope. 2

iTe gusta? [_ Si

JPanel4




JPanell. setlayoutinew BorderLayouti))

JLheckbBoxl. set e pc. s JLheckbBoxd.setlabel ("Opc. 27):
1Patiels. setLavout (new Flowlayout :
Jlabell.zetHorizontalidlignment (JLabel. CENTER) ;
jRadioButtonl.setLabel ("C™): JjRadiocButtons.setLabel ("E™):
JRadioButtoni. setText ("4A"); jButtonz. setText("Boton 41™) ;
JButtond.setlLabhel ("Boton C27); jButtond. setLabel ("Boton B2™):
jbButtons. setlabel ("Eoton A42"); JjButtont.setlabel ("Boton BL1™) ;
JjButton¥.setlabel ("Eoton CLl™); JLabelZ.zetText(":Te gqustaz™);
JCheckBox3.setLabel ("No™) jCheckBoxd.setLabel ["517);
JPaneld. setlayout(new Gridlayoutid,3)):
this.getContentlane().add(jPanell, BorderLayout.CENTER) ;

JPanell.add(jPanelz, Borderlayout.S0UTH) ; jjPanels.add(jlabhels, null);

jPanelZ.add (jCheckBoxd, null); jPanelZ.add(jCheckBox3, muall);

JPaneld.add(jRadiobuttons, null);
JPaneld. add(jButton=, null):
JPaneld. add{jButtons, null):;
JPaneld.add(jRadiobuttons, null):;
JPaneld.add|jButtong, null):
JPaneld, add(jButtond, null) ;
1Paneld. add(jRadiocButtonl, null):;

Dinrha nun hatdan

Boton A1

Boton A2

Boton B1

Boton B2

Boton C1

Boton C2

] ope. .

:Te gusta? [ Si

JPaneld, add(jButton’y, null) ;
JPaneld. add(jButtond, null): jPaneld.add(jPanels, null);
JPaneld,add(jCheckbBox]l, mull); JPaneld.add(jCheckBoxz, null]);

[ opc. 2

(D),




m Ventajas de definir un GUI con gestor de
disefio:

= Jos componentes se redibujan automaticamente al
ajustar el tamano de la ventana (ajustandose al

tam aﬂ O dl S p O nlb l€> ° = Pincha un hotdn
’7’7 ) Boton B1 Boton B2

Boton B1 Boton B2
Boton C1 Boton C2 L Boton C1 Boton C2

1 0pe. 1 [ ope. 2

:Tegusta? [ Si [ No
[l Ope. 1 [ Ope. 2

:Tegusta? [(1Si [ No
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Sin gestor de disefio hay que proporcionar las
coordenadas de todos los componentes

m facil de hacer con herramientas visuales.

=101 %]

Pincha un hoton

| Boton A1 Boton A2

B Boton B1 Boton B2

this.set3ice (new Dimensicon (400, 300));
JPanell.setBounds (new Rectangle (0, 0O, 392, Z73)]): oc Boton C1 Boton C2
jPanell.=zetlLayout (null) ;

jCheckBoxl.setLabel ("Opo. 1) :

jCheckBoxl.setBounds (new Rectangle (130, 165, 130, 55))] [ Opc. 1 [ opc. 2
jCheckBoxs .setlabel ("Opo. 2'");
JCheckBoxz . setBounds (new Rectangle (260, 165, 130, 551): iTegusta? [ 5i| [ Ho

jPanels.setbBounds inew Rectangle (0, 165, 130, 55)1):
jPaneli.setLayout (null) ;

jPanel: .sectBounds (new Rectangle (0, 235, 392, 351):
jPanels .setlLayvout (nall) ;
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Desventajas de no usar un gestor de diseno:

= Al redimensionar el Frame, los componentes se
mantienen sin cambiar su posicion (no se ajustan al
tamano disponible).

pliar Reducir




Otros contenedores

m Clases Dialog/JDialog

= Ventana que permite leer datos del usuario

m Puede asignarsele la caracteristica de ser MODAL, para no permitir
cambiar a otra ventana mientras esté activa.

m Clase FileDialog (S6lo en AWT)

m Ventana que permite abrir/guardar ficheros (modos

FileDialog. LOAD vy FileDialog.SAVE)

= Se utiliza la misma ventana de dialogo del Sistema Operativo en el
que se esta ejecutando la maquina virtual Java

= Ofrece ya cierta funcionalidad. No hay que reprogramar el caso en
el que se intenta sobreescribir un fichero (muestra ventana de
alerta)

= En Swing es JFileChooser




package e=]i]s3wing;

tmport JavAX.Swing. T Ventana MODAL : hasta
import Jjava.awt. ¥ ; ]
import java.awt.event.*; gue€ No Se Cierre no P jede
public class DialogPassword extends JDialog | Cambla’rse de Ventana’
BorderlLayout horderlLayoutl = new BorderLayouti) !
JPanel jPanell = new JPanel():

JPaszswordField JjPasswordFieldl
JLabel JjlLabell = new JLabel():
public DialogPassword(Frage parent, String title, boolean modal) |
super (parent, title, modal):
jPanell.setlLayout (horderLayoutl) ;
jlLabell.setText ("Introduce password™) :
getCantentParne (] .add(jPansll) !
jPanell.add(jPasswordFieldl, BorderLavout.CENTER) :
jPanell.add(jLakhell, EorderLayout . NORTH) :
packi():
h
public DialogPasswordil)
this(null, "™, E£EEJ;
¥

new JPasswordField() :

x| :
Introduce password

| |

{
ribe tu nombre:

public static void mwain (String []Jarg)l f
Frame a = new CajasTextol):
Jhialog b = new DialogPasswordl) ;
a.setVisible (true) ;
b.zetVisible(true) ;

Escribe t




JFileChooser

al* Flalfredo2003_04DocencialsOEs.JavajdevdifuentesejsSwing'EscogerFichero.java

Abrir ll
l|package ejsiwing: S

j . . Buscar en: |[] My Documents & @ @ 1 @E
& dmport javax.swing. *; 5y Documents e ———
3 Adobe My Computer grabacionReservarJ2M
3 ] LEdProje 3% Floppy (8:) grahacionReservarywiL
CImis web{ = Local Disk (C:) plano
4 3 My eBoal = New Volume (D:) Presentaciin2
- . = My Musi £ Local Disk (E2)
S|public class EscogerFichero MyMUSI S | ocal Disk (F)
E { [ My Pictu =} New Volume (G2}
7 public EzcogerFicheraol] Nombre de archivo: | |
Archivos de tipo: Todos los archivos b
g
g } | Abrir | | Cancelar |
& Abrir 5'
10 Ao
- - - . . Buscar en: | = Local Disk (F2) > | || (8 |3 (BEl 5=
11 public static wvoid main(3tring[] args) | =B
D fichaF maticaEibarElectronical ial
l 2 { D fichaFundinformaticaEibarMecanica
13 JFileChooser j = mew JFileChooser(): _ [ ruentepatos
eriores [ java.policy
l 4 :| . ShD'[,]’I:IIj EI‘]D 1 al (] g |: nul l :| ; nft Visio Professional 2002 D logRegHorasBean
. r . r . . oft Visio Professional 2002.exe D logRegHorasBean05
15 Jysten.out.println("Ezscaogido: "+j.getielectedFilel) ) ; . = 5
l E } Nombre de archivo: |java.p0|icy |
l ':.‘ } Archivos de tipo: | Todos los archivos - |

Abrir || Cancelar |

E| — -
3| Messages ' elemsTemas3N_Swindgjor | 19 ejemsTemadat_Swing jor

Process exited.
C:hProgram FileshJawa\jZrel. 4. 0_03%vbintjavaw.exe —-client -classpath F:talfredeoZ003_04%DocenciatIS0n]
Ezcogido: F:hwjawa.policy
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m Al disefiar una interfaz grafica debemos tener en cuenta que a
consecuencia de las acciones del usuario se generaran
distintos eventos.

m Se deben programar métodos para responder a estos
eventos provocados por el usuario.

B Un evento:

m es generado por una accién del usuario.
= esta ligado a un componente del GUI.
= Ejemplos:
m pulsar una tecla, mover el ratén, cambiar el tamafio de una ventana,

cerrarla, minimizarla, pulsar un botén, perder u obtener el foco de un

componente, cambiar el valor de un campo de texto, elegir una opcion
de mend...

48




7S

Gestion de Eventos

Gestion de Eventos

Import javax.swing.*;

public class GUISimple extends JFrame {

Pulsa este botdn
JButton button;

public void ejecuta(){
button = new JButton(“*Pulsa");
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

getContentPane().add(button);
setSize(300,300);
setVisible(true);

}

public static void main(String[] args){ Queremos saber cuando el
SimpleGUI frame = new GUISimple(); usuario pulsa el botén. Al
frame.setTitle(“Gestion de Eventos"); pulsarlo, se generara un evento
frame.ejecuta();

}

}



Gestion de Eventos

Si gueremos hacer algo cuando se pulse el boton:

1) deberemos programar un método, para responder al evento que se genera.
2) tendremos que saber cuando se genera el evento.

Gestion de Eventos Gestign de Eventos

Pulsa este boton Me has pulsado

JEButton.addictionlistener (new Java.awth.event.ictionListener () |
public volid actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) |
JEButton.setText ("Me has pulsado™); [/ luto-generated

Pl



Los eventos SON OBJETOS

m Eventos de bajo nivel

m Relacionados con aspectos fisicos de la interfaz de
usuario. Ejemplos: pulsacion de teclas, movimientos de
raton, hacer click, ganar/perder el foco en un
componente, abrir/cerrar ventana..

B Eventos de alto nivel o semanticos

ver con la semantica de los ¢

E]emplos pulsar un botdn, cambiar el texto de un campo,
seleccionar un item en un menu/lista/choice

= Generalmente combinaciones de eventos de bajo nivel.

MEJOR TRATAR EVENTOS SEMANTICOS
(Por ejemplo:definir actionPerformed)




Interfaces Listener

mPara gestionar eventos, Java
proporciona unas interfaces
“oyentes” (Listeners), donde cada
una de ellas contiene métodos que
hay que implementar.

m]a mmplementacion proporcionada

para cada método es la respuesta
apropiada a cada evento.




objl.addXXXListener(obj2);

— _—

gbéiEC-?gtgr;;&%gfegemf'a aun obj2 contiene una referencia a un
(boton, objeto de una clase que implementa

ventana, lista desplegable, el interface XXXListener.

Ch?CkbOX’_eFC) sobre el que se public iInterface XXXListener {
quiere definir un

comportamiento ante EVENTOS ~ void accionYYY (AWTEvent e);
}

E_n tier_npo de Se crea un objeto El objeto oyente ejecutara el
ejecucion sucede  evento(AWTEvent) método correspondiente a la
un EVENTO — y se pasa el control = accion (Ej.: accionYYY)
que afecta al al objeto oyente usando el objeto Evento
objetode objl (el de obj2) generado como parametro




package =js3wing;

import Javax.swing. ¥;

import Jjava.awt.*;

import Jsva.awt.event.?*:

public class EventoBoton extends JFrame |
BorderLayout borderlayoutl = new BorderLayout(): E% ]
JPanel jPanesell = new JPanel(): |

Escribir HOLA
JEutton jButtonl = new JEutton():
pubhlic EventoBoton()] |
thiz.zet3izenew Dimwension (200, 100)):
jEuttonl.setlabel ("Escribir HOLA™) ;
JjButtonl.addictionlistener (new OyenteBotoni()):
jPanell.zetlayvout (horderLayoutl) ; Tras UIsar
this.getContentPane () .add(jPanell, EBorderLayout.CENTEER) : r)
jPanell.add(jButtonl, BorderLayout . NORTH) ; el botén
'
public =static void mwain (3tring [larg) |
Frame b = new EventDBDthE]: Eg _ o] x|

h.z3etWVizible (true) ; |

) Me han desactivado ...

HOLA
clagss COyventeBoton implements Actionlistener{

public void actionPerformed(ictionEwvent ) |

jPanell.addinew JlLabhel ("HOLA"™, JLakbel.CENTEER), BorderLawyout.CEMNTER]) :
jButtonl.disakbhle () :

jEButtonl.setText ("Me han desactivado ... "):
setVizible (true) ;

. OyenteBoton es INNER CLASS (clase definida dentro de otra).
} Por eso se puede acceder a los atributos jPanell, jButtonl,...




Pulsa este botdn

return javax.swing.JPanel

~ate JPanel getJContentPane
Lf (JContentPane == null)

ACnmnteEnt.Fane = newr (JFPar

4

< Undo Typing Chrl+Z2
2> Redo Chrl+Y
open
Qpen Type Hierarchy
of Cut Chrl+2
= Copy ChrlH-C
[§ Paste Chrl+y

Rename Field
¥ Delete

add Events ...

fE',_t, Problemns (@ Javadoc ﬂ% Declatation (E

Set Text
Custamize Layaut, .,

8% arctionPerformed

GUISimple [Java Bean] CHiarchivos de programal Javaljresibintjavaw, exe (210372011

artionPerforwedil

% enabled
@3 bk

I

jEutton.addictionlistener (new
public void actionPerform
Gystem. out.println(MactionPerformed (] ™) ;

o, avt . event .. Actionlistenser ()
[Java.awt..event . ActionEvent =) |
S TODD Auto-generated

| -

[ e



package ejsSving; JDeveloper genera las clases Oyente como
import javex.swing.; INNER CLASS sin nombre

import java.awt. ¥
import jsva.avt.event.¥:

public class EventoBoton extends JFrame |
BorderlLavyout bhorderlayoutl = new BorderLayout
JPanel qParnell = new JPanelil:;
JBEutton jButtonl = new JButtoni):

- =10l x|

| Escribir HOLA

public EwventoBoton() {

thiz.set3ize new Diwension (400, 100)1):

jEuttonl.=setlabel ("Escribir HOLAL™) :

jEuttonl.addbictionlListener (new Jjava.awt.event.ActionListener ()
public void actionFPerformed(ictionEvent ) |

JButtonl actionPerformed(e);

{

Tras pulsar
el botdn

¢Queé es esto?

jPanell.setlLayout (bhorderLayoutl) ;
Lhiz.getContentPane () .add(jPanell, BorderLayout.CENTEER) ;
JPanell . =addf jButbonl, BuorderLoayoul JWORTH) -

¥

roid jEButtonl actionPerformed (ActionEvent e) |
jPanell.addinew JLabel ("HOLA", JLabhel.CENTER), BorderLawyout.CENTER):
jEButtonl.disakhle (]
jEuttonl.setText ("Me han desactivado ... ™i: Eg O] x|
setVisible (true) ; |

Me han desactivado ...

HOLA

public =static void main (3tring [Jarg) |

Frame b = new EventoBotonl():
bh.zetWVizible (true) ;



" Mafiana

ACGIE opcidn prefieres?
® Tarde

Opcidn: Tarde

: Seleccionar

5

Definicién de una clase
SIN NOMBRE que

Implementa el interface
ActionListener

/

buttonl.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {

ESTE CODIGO
SE GENERA DE
MANERA
AUTOMATICA

public void actionPerformed(ActionEvent e) {

}
});

buttonl_actionPerformed(e);

LAACCION HAY QUE

PROGRAMARLA, CLARO

vold buttonl actionPerformed(ActionEvent e) {

|_} textAreal.setText("* Opcion: **+checkboxGroupl.getCurrent().getLabel());




Eﬁ

% Mafiana

1 Tarde

=10 x|

Miércoles -

Borrar el area

roild jEuttonl actionPerformed(ictionEvent e) |

dTextireal.setText (")
¥

void jEadicButtonl actionPerformed(ictionEvent 2] |
iTextireal.append ("EICOGIDO: Matanain™) :

K

void jRadicButtonz actionPerformed(ictionEvent e] |
JTexthreal.append ("ESCOZIDO: Tardehn'™) ;

H

void JjComboBoxl actionPerformed (ActionEvent ) |

JTexthAreal .append ("ESCOGIDO:

'

‘e Mafiana ' Tarde Miércoles «

ESCOGIDD: Mafiana
ESCOGIDD: Migrcoles

=10l x|

Borrar el area

Miércoles

Lunes
Martes
Miércoles
Jueves

Viernas

"+iComboBoxl.get3electedItem )+ n™) ;

=101 x|

% Mafiana ' Tarde

ESCOQGIDO: Mafiana

Borrar el area




@ Maifiana ' Tarde - ' Mafiana @ Tarde -
ESCOGIDO: Mafiana ESCOGIDD: Mafiana
ESCOGIDO: Tarde
Borrar el area Borrar el area

roild jRadiobButtons actionPerformedActionEvent &) |
9TexthAreal.append ("EICOGZIDO: "+e.getletionContmand () +7n'™)

}

Se puede usar un unico metodo para tratar los
eventos de los dos JRadioButton. El texto se puede
obtener del objeto EVENTO (ActionEvent e)

Para obtener informacion de contexto del
evento (como la etiqueta del componente
grafico sobre el que se ha producido el evento)



Inicialmente... Cuando entra el raton en el boton
;lglil E‘-E’,%Ejemplu para probar eventos bajo nivel ;|g|5|

Entray sal con el raton en el boton Entra v sal con el raton en el hoton

java.awt.Point[x=275y=-141]

Entra, por favor
; Punto donde se / x
encuentra el ratén

jHo entres tan rapido

Al hacer “drag” dentro del boton Al salir el raton del boton

E*E’,%Ejempln para probar eventos bajo nivel - |EI|5| E*E’,%Ejemplu para probar eventos bajo nivel - | Ellil
Entra v sal con el raton en el hoton Entra v sal con el raton en el hoton

iy, fue me arafas! iMo te vayas!




JButtonl.addMouseMotionlistener (new Java.awvt.event.MouseMotionidapter () |
public void mouseMoved (MouseEwvent e)
JButtonl mouseMoved(e) :
¥
public void mouselragged (HouseEvent e) |
JButtonl mwouseDragged(e) ;
¥

L
jEuttonl.addMouseliztener (new Java.awt.event.Mouselddapter (]l |

public void mouseEntered | MouseEvent e) |
JEuttonl mouseEntered(e):
¥
public void mouseExited (MouseEwvent e) |
JButtonl mouseExited(e)
¥
Pl

vold jEuttonl mouseEntered(MouseEvent g) |
jLakbel . zecText (" ;No entres tan rapido™):

¥

void jEuttonl mouseExited (MouseEvent =) |
jlLakel.setTextc (" No te ayas'™):
jEButtonl.zsetlLabel ("Entra, por Lfavor™):

'

void jEuttonl mouzeMoved (MouseEvent =) |
jEButtonl.setlLabhel (e.getFPoint () .to3tring (1) ;

¥

volid jEuttonl mwouselragged (MouseEvent g) |
jLakbelZ . zecText (" jLy, dque me aratazs!'™);



JTextFieldl.addEevLiztener (new java.awt.ewvent.EKevidapter () |

public volid kevPreszed (EeyEwvent e) |
JjTextFieldl keyPressedie);
¥
Hl:

rold jTextFieldl keyPressed(KeyEvent &) |

jTextireal.append(jTextFieldl.getText (1] ; jTEXIFkﬂdl
if [(i4++==24) {jTewxwthbreal.append("™nf): i=0:1}
JTextFieldl.setText (") ;
} # -iojx
] abcdefghijkimnapgrstuwe |
Cada vez que se escribe un yeancoety

caracter en la caja de texto, se

anade al area de texto y se borra

de la caja de texto. Cada 25

caracteres se salta de linea en el JTextAreal
area de texto.




ocio
Es conveniente separar el nivel de presentacion del de la 16gica
del negocio

El nivel de presentacién esta formado por las clases de

AWT/Swing

La llamada al nivel 16gica del negocio se realizara en algun
método de respuesta a un evento.

Se puede incluir un atributo que contenga el objeto con la logica

del negocio (DE TIPO interface JAVA)

m Podria conseguirse cambiar la 16gica del negocio SIN NECESIDAD DE
cambiar el nivel de presentacion. Incluso sin RECOMPILAR, e incluso
haciéndolo EN TIEMPO DE EJECUCION (sin relanzar el objeto de
presentacion)




Separacic’)n entre Nivel de
I"IUbUIILdeUII Yy LUUIbd UUI I\IUUULIU

Interface LogicaNegocio

hacerX(... )

Clase Presentacion 7 hacerY(... )

logNe: LogicaNegocio

En alguno de los métodos de la clase
Presentacion (los que responden a eventos)

se usara:

setLogicaNegocio

(I: LogicaNegocio) logNe.hacerX(...)

0 bien

logNe.hacerY(...)




Interface LogicaNegocio

hacerX(...)
hacerY(...)

Clase Presentacion A:

logNe: LogicaNegocio .
clase LogicaNegocioConcreta

hacerX(... )// Implementada
hacerY(... )// Implementada

setLogicaNegocio
(I: LogicaNegocio)

PARA CREAR LA INTERFAZ GRAFICA CON SU LOGICA DEL NEGOCIO:

Presentacion p = new Presentacion() ;
p.setLogicaNegocio (new LogicaNegocioConcretal() }5
p.setVisible (true) ;




Clase Presentacion Interface LogicaNegocio

logNe: LogicaNegocio hacerX(... )
hacerY(... )

a

setLogicaNegocio .
(I: LogicaNegocio) clase LogicaNegocioNueva

hacerX(... )// Implementada
hacerY(... )// Implementada

Si ahora se quisiera cambiar la logica del negocio, bastaria con

hacer: p.setLogicaNegocio (new LogicaNegocioNueva()) ;

NO HACE FALTA RECOMPILAR LA CLASE Presentacion,
Yy, si se conoce la referencia del objeto, SE PUEDE CAMBIAR
LA LOGICA DEL NEGOCIO EN TIEMPO DE EJECUCKSON




public interface GestorEBEilletes |
AEE Matodo para obtener un billete 32l gue se le asocia ukr hombire
* @param n Nombre gue se dsocia 21 bhillete
* Breturn Referencia del billete (pumero natural).
# 531 es un numero kregativo, entonrces ro 32 ha podide obterer 21 billete.

%
7 EgﬁPedir Billetes ;IEIEI

int getBEillete(3tring n):

import Javax.swing. ¥ ;
import java.awt.®; |
import ejs3wing.GestorBilletes;
import Java.awt.event.*;

Hombre:

public class PedirEBEillete extends JFraune |
JPanel jPanell = new JFPanel|():
JLabel jLabell = new JLakell):
JTextField jTextFieldl = new JTextField(): Pedir Billete
JEutton jEButtonl = new JButtoni):

JTexthirea jTextireal = new JTextlireal):
gestorBilletes gestorBilletes: 7 Objeto con 13 ldgicad del negocio

public PedirEillete(] |
¥

public void setGestorEBilletes (GestorbBilletes o) |
gestorbBilletes=g;

b

void jEuttonl actionPerformed (ActionEvent e) |
int res = gestorbBilletes.getBillete (jTextFieldl.getText ()] :
if (res<0) jTexthAreal.append("Error al asignar billete™):
else jTextlireal.append("lzignado. ‘“nReferencia: "+res+"wn'):




PedirEBillete b new PedirBillete():
h.SEtGEStDEEillEtES(HEﬂ'FEStDrEillEtESf] {

try {return Integer.parselntin]:;:
catch(Exception &) {return -1;}}}];

E%Pedir Billetes

b.setWVisibhle (true) ;

Solo falta proporcionar anire: |
la clase que implemente

Aszignado.
Referencia: 32

GestorBilletes...
(con o sin nombre)

PedirBillete b = new PedirBillete(];
b.setestorbBilletes inew GestorEBilletesImpl()):

b.setViszible (true) ;

public clas=s GestorbilletesImpl implements GestorEBilletes
publio int getBillete (String n)
try {return Integer.parselntin);;
hatnhiExcEptiDn e] {return -1;::}




