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IntroducciónIntroducción

 En este tema se presenta una tecnología En este tema se presenta una tecnología 
“sencilla” que permite implementar los “sencilla” que permite implementar los 
diagramas de secuencia obtenidos durante ladiagramas de secuencia obtenidos durante ladiagramas de secuencia obtenidos durante la diagramas de secuencia obtenidos durante la 
fase de diseño.fase de diseño.

 En particular, va a permitir implementar:En particular, va a permitir implementar:
 La interacción con el usuario utilizando interfaces deLa interacción con el usuario utilizando interfaces de La interacción con el usuario utilizando interfaces de La interacción con el usuario utilizando interfaces de 

usuario gráficas Java Swing/AWTusuario gráficas Java Swing/AWT
 L i t i d l bj t tili d i t dL i t i d l bj t tili d i t d La persistencia de los objetos utilizando un sistema de La persistencia de los objetos utilizando un sistema de 

gestión de gestión de BDsBDs orientadas a objetos db4o.orientadas a objetos db4o.
 La lógica del negocio en un servidor al que se invoque La lógica del negocio en un servidor al que se invoque 

de manera distribuida por medio de Java RMIde manera distribuida por medio de Java RMI


