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1. Introduccion
= ODbjetivo del diseno

= Encontrar la forma (o solucion) del sistema que cumpla con

todos los requisitos (funcionales y no funcionales)

m REQUISITOS: Do the right things / Haz lo correcto
= DISENO: Do the things right / Hazlo correcto

= Durante el disefio se escogen las herramientas: LP, SO, SGBD,
GUI, concurrencia, distribucion, componentes, ..

= Se divide el trabajo para gue se pueda |mplementar en paralelo
por equipos distintos
= Definir bien las interfaces, que permita que los equipos se sincronicen
= Usar una notacion comun
= Durante el disefo debe crearse una abstraccion de la
Implementacion del sistema:

= El diseio debe ser una buena entrada a la fase de implementacion:
que implementar sea directo a partir del disefo




1.1.-El rol del diseno en el CV
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1.1.- El rol del diseino en el CV

= Disefno
= Actividad principal en la fase de desarrollo, junto con el analisis
= El diseno ayuda a:

= Encontrar una arquitectura estable del sistema
= Crear un anteproyecto del modelo de implementacion

= El modelo del disefio obtenido se debe mantener a lo largo

de todo el proyecto

= Esto es, seguramente cambiara algo durante la implementacion, y
hay que ocuparse en actualizarlo




1.2.- Artefactos a conseguir durante
el flujo de trabajo del diseno

1.- Realizacion/Disefno de los casos de
uso — Diagramas de secuencia

2.- Clases/Interfaces de diseno
3.- Descripcion de la arquitectura




Realizacion/Diseno de los casos de uso
— Dilagramas de secuencia

m ES una colaboracion gue indica como se
realiza/ejecuta un CU, en términos de las clases de
diseno y sus objetos

m Para cada CU habra que anadir
= El diagrama de secuencia

= Flujo de eventos (en el diseno)
= Requisitos de implementacion




Diagrama de Secuencia en UML

objl: IU CU X

:ACTOR
1: escribe d

y solicita 2: busca(d)

obj2: Gestor_X

obj3: Clase_X

3: getAtributoY()

return v
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m Una clase de disefio es una abstraccion de una

clase (0 constr
= Operaciones,

Ictor similar existente) en el LP

parametros, atributos y tipos

= Visibilidad de atributos y operaciones

= Asociaciones Yy agregaciones (aungue luego se
Implementen anadiendo atributos)

= Generalizaciones (con la semantica del LP

utilizado)




Clases [ Interfaces de diseno

= 0s métodos se especifican en
lenguaje natural o en pseudocddigo

mPueden especificarse requisitos de

implementacion de una clase
mPueden ponerse estereotipos

m “class module”, “form”, “user control” en VB

= “Interface” en Java




Descripcion de la arquitectura

 Separacion del sistema en N niveles/capas

 Definicion de las relaciones entre niveles cliente,
servidor y de datos

Nivel Cliente

4 R

@ Cliente Web

Presentacion <4

Cliente Applet

Aplicacion stand-alone

Servicios, APIs,
JNDI, RMI-IIOP...

Nivel Servidor

Contenedor Web

Servlets, JSP

Servicios, APIs,
JNDI, RMI-IIOP...

. 33; , . . A0
K Presentacion & ¥d '\ /Logica del Negomq%
%

Contenedor EJB

-
o O

Enterprise JavaBeans

Java RMI objects

-
o OO

Servicios, APIs,
JNDI, RMI-IIOP...

Nivel de Datos

%

-

-

Bases de Datos

Aplicaciones
Legadas
0 Pre-Existentes
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1.3.- Decisiones de diseno tomadas

AN u HaE = ‘I‘ A‘L

en nuestro caso de estudio

m Ellenguaje de programacion a usar es OO (Java)

= Las clases del modelo del dominio seran clases OO en el diagrama de
clases del sistema (con sus atributos)

= Las asociaciones, generalizaciones, etc. las mantendremos en el diagrame
de clases, siendo conscientes de que en la implementacion se
transformaran en atributos de clases, o en nuevas clases.

= Alir construyendo los diagramas de secuencia, SE IRAN ANADIENDO
nuevos métodos a las clases del disefo.

m Usaremos un sistema de gestion de bases de datos OO
(DB40)

= Las clases/asociaciones/generalizaciones del modelo del dominio se
transformaran directamente en clases con persistencia.

m Sera necesario controlar la persistencia de cada uno de los objetos,
tanto al consultar/recuperar como al insertar, modificar o borrar
objetos.




