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1. Planteamendu orokorra

• Eredua nasaitze-aldagaiekin

max z = cTx + 0Txh

hauen mende

Ax + Ixh = b

x,xh ≥ 0

• Taula optimoa

Hasierako aldag. Nasaitze-aldag.

x1 . . . xn xn+1 . . . xn+m

cT
BB−1A − cT cT

BB−1 z = cT
BxB

B B−1A B−1 xB = B−1b

Taula optimoak bideragarritasun primala (xB ≥ 0) eta
bideragarritasun duala (zj − cj ≥ 0) ditu.

Sentikortasunaren analisia taula optimoaren erabilpe-

nean oinarritzen da.
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2. Adibidea

Ekoizpen-problema bat.

Produktuak Baliabideen

Baliabideak A B C erabilgarritasuna

1 4 2 3 40

2 2 2 1 30

Irabazia 3 2 1

xj : A, B eta C produktu mota bakoitzetik ekoitziko
den unitate kopurua, j = 1,2,3.

max z = 3x1 + 2x2 + x3 + 0x4 + 0x5

hauen mende

4x1 + 2x2 + 3x3 +x4 = 40

2x1 + 2x2 + x3 +x5 = 30

x1, . . . , x5 ≥ 0
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3. Aldaketak b bektorean

1. Eredua 2. Eredua

max z = cTx max z = cTx

hauen mende hauen mende

Ax ≤ b Ax ≤
∧

b

x ≥ 0 x ≥ 0

BB B−1AB−1A B−1B−1

zj − cj = cT
BB−1aj − cj z = cT

BxB

xB = B−1b

∧
z= cT

B

∧
xBzj − cj = cT

BB−1aj − cj

∧
xB= B−1

∧

b

1.Ereduaren optimoa 2.Ereduaren hasierakoa

Bi kasu:

1. kasua.
∧
xB≥ 0 bada, taula optimoa da 2. Eredu-

rako:
∧
xB eta

∧
z optimoak.

2. kasua.
∧
xB≥/ 0 bada, Simplex dual aplikatu.
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4. Aldaketak c bektorean

1. Eredua 2. Eredua

max z = cTx max z =
∧
c

T

x

hauen mende hauen mende

Ax ≤ b Ax ≤ b

x ≥ 0 x ≥ 0

BB B−1A B−1A B−1B−1

zj − cj = cT
BB−1aj − cjz = cT

BxB

cB
∧
cBxB = B−1b

∧
zj −

∧
cj=

∧
c

T

B B−1aj−
∧
cj

∧
z=

∧
c

T

B xB

xB = B−1b

1.Eredurako optimoa 2.Eredurako hasierakoa

Bi kasu:

1. kasua.
∧
zj −

∧
cj≥ 0 bada ∀j, xB eta

∧
z=

∧
c

T

B xB opti-
moak.

2. kasua.
∧
zj −

∧
cj< 0 existitzen bada, simplex primal

algoritmoa erabili.
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5. Aldaketak oinarrikoa ez den aj batean

1. Eredua 2. Eredua

max z = cTx max z = cTx

hauen mende hauen mende

a1x1 + · · · + ajxj + · · · + anxn ≤ b a1x1 + · · · +
∧
ajxj + · · · + anxn ≤ b

x1, · · · , xn ≥ 0 x1, · · · , xn ≥ 0

    

BB B−1B−1

zj − cj = cT
BB−1aj − cj

z = cT
BxB

yj = B−1aj

∧
yj= B−1 ∧

aj xB = B−1bxB = B−1b

∧
zj −cj = cT

BB−1 ∧
aj −cj

z = cT
BxB

1.Eredurako optimoa 2.Eredurako hasierakoa

Bi kasu:

1. Kasua.
∧
zj −cj ≥ 0 bada, xB eta z optimoak.

2. Kasua
∧
zj −cj < 0 bada, simplex primal algoritmoa

erabili.
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6. Aldagai berriak

1. Eredua 2. Eredua

max z = c1x1 + · · · + cnxn max z = c1x1 + · · · + cnxn + cn+1xn+1

hauen mende hauen mende

a1x1 + · · · + anxn ≤ b a1x1 + · · · + anxn + an+1xn+1 ≤ b

x1, · · · , xn ≥ 0 x1, · · · , xn, xn+1 ≥ 0

 

BB B−1B−1

zj − cj = cT
BB−1aj − cj

z = cT
BxB

xB = B−1bxB = B−1b

zn+1 − cn+1 = cT
BB−1an+1 − cn+1

z = cT
BxB

yn+1 = B−1an+1

1.Eredurako optimoa 2.Eredurako hasierakoa

Bi kasu:

1. Kasua. zn+1 − cn+1 ≥ 0 bada, xB eta z optimoak.

2. Kasua. zn+1 − cn+1 < 0 bada, simplex primal al-
goritmoa erabili.
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7. Murrizketa berriak

1. Eredua 2. Eredua

max z = c1x1 + · · · + cnxn max z = c1x1 + · · · + cnxn

hauen mende hauen mende

a11x1 + · · · + a1nxn ≤ b1 a11x1 + · · · + a1nxn ≤ b1
...

...
...

...

am1x1 + · · · + amnxn ≤ bm am1x1 + · · · + amnxn ≤ bm

x1, · · · , xn ≥ 0 am+1,1x1 + · · · + am+1,nxn ≤ bm+1

x1, · · · , xn ≥ 0
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Oinarriko aldagaiak

Oinarriko

bektoreak

I matrizea

Murrizketa
Murrizketa berriaren
nasaitze-aldagaia

berria

xj

aj

1.Eredurako optimoa 2.Eredurako hasierakoa
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Bi kasu:

1. Kasua. 2. Ereduaren hasierako taulan bideraga-
rritasun primala badago, taula optimoa da

2. Kasua. 2. Ereduaren hasierako taulan bideraga-
rritasun primala galdu bada, simplex dual algorit-
moa erabili.
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