
Capítulo 4Ejer
i
ios 
on Winplot de estudiolo
al de fun
iones4.1. A
tividades 
on el programa lagrange.wp24.1.1. Fun
ionamiento:Se introdu
e:Los extremos del intervalo (variables A y B).Una fun
ión de trabajo H(x).
• Para editar H(x), sele

ionamos E
ua->De�nir Fun
ión, que 
ontiene las fun-
iones de trabajo H(x) y G(x). Para trabajar 
on 
ada una de ellas, basta asignara F (x) la fun
ión deseada, es de
ir F (x) = H(x) o bien F (x) = G(x).
• En el inventario apare
erán las fun
iones F (x) y F ′(x), y la se
ante por los puntos

(A,F (A)) y (B,F (B)).Para mostrar la grá�
a del polinomio de Taylor hasta orden nueve, pro
eder así:-En Una->Traza, sele

ionamos la fun
ión F (x) e introdu
imos en x el punto en el quese 
al
ula el polinomio. En la grá�
a veremos la traza de x en forma de 
ruz. Sele

ionamosel orden del polinomio y ha
emos 
li
 en Taylor Aprox. Naturalmente, si el orden es iguala 1, el polinomio de Taylor es la re
ta tangente. En el inventario apare
erá el polinomio.También podemos mar
ar el punto y disponer en el inventario de sus 
oordenadas, ha
iendo
li
 en mar
ar punto.Para mostrar la se
ante por un par de puntos 
ualesquiera, pro
eder así:-En Una->Traza, sele

ionamos la fun
ión F (x) e introdu
imos en x el primer punto.A
tivamos la 
asilla se
antes, e introdu
iendo en x el segundo punto veremos la re
tatangente y su pendiente. 11



12CAPÍTULO 4. EJERCICIOS CONWINPLOT DE ESTUDIO LOCAL DE FUNCIONES4.1.2. Trabajos a realizar:Trabajar 
on las fun
iones H(x) y G(x). Introdu
ir un intervalo [A, B].1. Estudiar si existe un punto z en (A, B) en el que la velo
idad instantánea 
oin
ide
on la velo
idad media en [A, B].2. Estudiar si existe un punto z en (A, B) en el que la velo
idad instantánea es nula.4.2. A
tividades 
on el programa Taylor.wp24.2.1. Fun
ionamiento:En la ventana de edi
ión de fun
iones E
ua->De�nir fun
ión apare
e la fun
ión
H(x) = x sen(x).En el inventario se muestra F (x) = H(x). También apare
e o
ulta una 
opia de estamisma fun
ión, pero de�nida en el intervalo [0, 2. 8]. Señalando esta fun
ión o
ulta yha
iendo 
li
 en derivar se obtienen sus su
esivas derivadas en [0, 2. 8]. Se introdu
een la variable A el punto donde se quiere aproximar, es de
ir, se trata de 
al
ularaproximadamente H(A).4.2.2. Trabajos a realizar:1. Empleando Una->Traza, 
al
ular las diferentes aproxima
iones de Taylor para H(x)en el punto x = 2. 8 (examinar en el inventario los datos de Tabla).2. A
otar el error 
ometido en 
ada aproxima
ión empleando la fórmula de Taylor. Pa-ra en
ontrar una 
ota de la derivada enésima, basta representar grá�
amente estaderivada ha
iendo 
li
 en derivar y observar 
uál es su máximo valor.3. Repetir las opera
iones 
on otra fun
ión y en otro punto (editar H(x)).
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