DESTINO: 7 MINUTOS DE AUTENTICA ANIMACION SURREALISTA

Cuando se transmitio por primera vez el Unico fragmento existenta gelicula
Destino, unos 17 segundos, para el publico del MOMA en New York, en 1997, con
motivo de un ciclo de cine dedicado a las piezas desconocidas deég, Diadie pudo
sospechar que finalmente se pudiera completar este film genegpado del trabajo de
tres grandes personajes Walt Disney (12266), Salvador Dali (196#989) y John
Hench (1908).

Esta pieza de animacién sacada del baul de los recuerdos, se pudopran@ar vez
terminada en junio de 2003 en la 40° edicion del Annecy Animation FeiVatl¢
junio de 2003), en Francia, uno de los festivales internacionales masaint@®rque se
dedica a la animacion en todas sus facetas. A partir de estentoprempieza a
presentarse en los certamenes mas relevantes, caso de iladefeste Telluride,
Montreal y Venecia, para posteriormente recibir el premio gmoertometraje en el
Melbourne International Film Festival, Australia, 57 afios después del queyecto
inicial quedara suspendido. Probablemente, el siguiente paso sera sgiproge los
cines para el afio préximo antes de alguna pelicula de Disney, gratangado
finalmente en DVD. También, la factoria Disney espera Desiino pueda ser
considerada para una nominacion en la préoxima edicion de los Oscalg pae se
estan buscando diferentes formas de divulgar comercialmente la cinta.

Este trabajo ha tenido el reconocimiento de toda la critica giabpente de la Gala
Salvador Dali Foundation, que esta a cargo de la supervision de los déeDedi,
siendo calificada como la combinacion perfecta de Salvador Dali y Walt Disney.

El film ha sido completado mediante las ultimas técnicas dd) BMncluso ha sido
presentado en publico por el actual yizesidente de la factoria y sobrino de Walt
Disney, Roy E. Disney, lo que demuestra la relevancia de esteoedentaracter
histdrico, artistico y cinematografico. Roy E. Disney, ya porfiel 2999, se propuso
llevar adelante este proyecto, de hecho, es ampliamente conocid@Gupadr la obra
del pintor de Cadaqués, de ahi que este persistente interés impalgado en pro de
la finalizacion del filme. Para este menester, reunio a uatsejeupo de colaboradores,
compuesto por los mejores especialistas y técnicos, entre todssdetiemos destacar
al productor Baker Bloodworth (Dinosaurios) y el realizador Dominique &fgnf
Incluso, se buscd la colaboracion de John Hench, que sin ningun tipo de dudas volvié a
embarcarse nuevamente en este proyecto. No debemos olvidar qudiestdiltijante
de la Disney fue el encargado de asistir al primer procesoedei@n de los dibujos
animados de Salvador Dali pdbastino. Hench, que ahora tiene 95 afos de edad, sigue
trabajando a diario en el estudio Disney, y fue directamente calspéaa completar
la nueva version deestino.

Para su realizacion definitiva, se parte de los recuerdos del pragpioch, dibujos
conservados de Dali y de los Unicos 17 segundos rodados, que ya existiabide |
generandose una pelicula con una duracion de 7 minutos. En la actual wectimstse
emplean algunas imagenes generadas por ordenador, con el proposito de laejor
ambientacién de la época, pero respetando su disefio original y, por supaigsj@ndo
con aquellos aspectos visuales, que Dali y Walt hubieran tratadeadekrresultado,
segun el critico de cine e historiador Leonard Maltin, es una anelatl kitsch de
Disney de la década de 1940 y el Dali puro.

A finales del afio 1945, el magnate de la industria de la animaciomataportunidad
de conocer a Salvador Dali y su esposa Gala en una cena organidadeasa del
presidente de Warner Brothers, en California, Jack Warner. Estel forgmer gran
contacto de Walt Disney con el mundo directo del surrealismo vy, iakspecte, con



uno de sus mayores representantes, lo que le permitié la posibilidatagiearse
futuros proyectos, tal y como posteriormente lo intentaria llevaba. También, es
cierto que por aquella época, Dali sentia una gran fascinacion gwrioanos Marx,
Cecil B. DeMille y Walt Disney.

Segun ciertas paranoicas versiones, Disney pudo llegar a nacejdamaien la costa
de Almeria, version que se encargaria de desmentir en laqusiteealizo al artista en
1957 en Port Lligart. Walt Disney es un personaje sobre el cuatagtama auténtica
aureola de derroche y capacidad imaginativa como de leyenda negia, alshiactitud
autoritaria como empresario, a una ideologia ultraconservadora, qumi§iesta en la
estrecha colaboracion que mantuvo con McCarthy durante la Caza dg Bsilgomo a
las iniciativas que tomé a favor de la expulsion de todo tipo de persprajatentara
contra el orden establecido, entre estos, especialmente los impulleota famosa
huelga de 1941, cuando los sindicatos tuvieron cerrados los estudios durante meses.
A pesar de que tenian personalidades opuestas, Walt Disney y S&lafidertablaron
una curiosa amistad que llegé a ser muy duradera. Disney sefasaif@do por las
técnicas de las vanguardias artisticas y, de hecho, ya habiaadmgeexperimentar
con ellas, caso del corto “Tocata y Fuga”, incluida en “Fantaddatje los especialistas
encuentran reminiscencias de Kandinsky y Mird. Para esta ocasion, Hstom
superviso la secuencia utilizando imagenes abstractas por prigzeen una pelicula
de Disney. De modo que ya existia una cierta base para un proyEtarnesgado.
Gracias a la admiracion que cada uno sentia por el trabajo dedrotrty llegarian a un
acuerdo profesional y artistico. Igualmente, Disney mostraba un notédiés por el
mundo hispanico y su cultura, por este motivo, realiza varias peliculag@dnealon la
tematica anterior a propuesta de los Rockefeller, entre estas, "Los tlesa@siba

Es cierto que el contacto con este artista se enmarca denina década complicada y
dificil a nivel monetario y financiero para Walt Disney, por est#ivo, se vio en la
necesidad de generar y embarcarse en proyectos, que se eafzatepor su caracter
innovador y original. Si algo le ha acreditado a esta figura aevdos dibujos
animados, ha sido su ingenio y perspicacia por sacar adelante laiandigstla
animacion durante los afios mas criticos, principalmente los que pomdes al
periodo anterior y posterior a la Segunda Guerra Mundial, asi conos afbs
correspondientes al conflicto propiamente. Su plan fue tan simple coisgado:
colaborar con autores y artistas de reconocido prestigio internacldnal de sus
colaboradores, como nos podemos imaginar, fue el polémico y extravagaotede
Port Lligat. Por otra parte, este artista ya habia tenidtasiezlaciones con el cine, por
ejemplo, la colaboracién en dos cortometrajes con el maestro espégi@uiuel; la
redaccion de un guién con los Hermanos Marx para una pelicula, que pretendgellamar
Jirafa en ensalada de lomos de caballo y que finalmente nunca llegaria a filmarse; e
incluso, trabaja en una serie de secuencias oniricas de la pefmilbound
(Recuerda), de Alfred Hitchcock. Su fascinacion por el cine amerga observa desde
la adolescencia y se mantiene con toda su intensidad cuando emgilez#aarse con
el movimiento surrealista.

El punto de inicio para la elaboracion de esta pelicula fue una caneidcana titulada
Destino, del compositor Amando Dominguez, que aparecia en un numero musical corto
interpretado por la cantante y bailarina Dora Luz. A partir de aguplanteaba la
trasmision de todo el mundo surrealista, magico y onirico del pintmlacsajunto con
efectos especiales y la danza. Una vez asentadas las praoipahtaciones e ideas del
proyecto, el precavido Walt Disney compra rapidamente los derechos de autor del film.
Dali traslada su caballete a los estudios de Disney en 1946, dondedmasa tiempo
pintando, dibujando y charlando con Hench acerca de las dificultades queabapli



agregar movimiento a lo que él describia como sus "fotografiaslpst mano". Para
llevar a cabo el proyecto, Dali fue instruido en las técnicaa deinacion de Disney y
junto a Hench desarrollaron un método de animacion totalmente nuevo ereudeiall
tercer piso del viejo edificio de animacion de los estudios Disretg. rBétodo esta en
gran parte inspirado en las teorias de Freud sobre el subconsdiatéede trasladar la
aplicacion ideologicartistica del pintor a la pantalla, es decir, asumir su “método
critico-paranoico” de manera cinematografica, con el propésito de insedgenes
dobles ocultas en el disefio. De hecho, Dali plantea una imagen qoenexida por el
espectador, pero que luego se convierte en una forma extrafia. Datlagi
rapidamente a la rutina del estudio dejando a un lado su famoso comeottami
excéntrico. Incluso, solia estar acompafiado por Gala en el estudibpropdsito de
darle inspiracion, traducir para €l o simplemente para tenerlo cerca.

La narracion se relaciona con la tipica historia de amor dondeadrioge a chica, que

se transforma en largas piernas, que caminan hacia monstruofmsotgl@€n cierta
manera, una forma daliniana de demostrar los problemas existentasviela y su
obsesidn por vencer el paso irremediable del tiempo, que es simbolizado o]
gigante de sol, que surge del rostro de piedra de Jupiter.. Los agractesstion serian
interpretados por bailarines reales, que danzarian entre paidajends, salpicados
por la habitual iconografia del pintor del Cadaqués, es decir, estatéfsds) conchas
marinas, insectos, monedas, el reloj derretido, la torre de babel.ayaadpl pesadilla,
una piramide con un reloj incrustado en su base, junto con imagenes que se va
metamorfoseando y transformando en otras. La pelicula debia estayopipada por
una figura humana, con cabeza de nifio recién nacido, cuerpo de mujer aglultes pi
de gacela y pies formados por caracolas.

Dali y el mitico John Hench dnicamente pudieron realizar 17 segundos, donde
encontramos dos figuras con cabezas humanoides deformadas que viajan en unas
tortugas. Segun se van juntando, el espacio adopta la forma de una cqugphreyo

se convierte en bailarina. Finalmente, la cabeza se transfaromaaepelota de béisbol,
gue desaparece en el montafioso paisaje de Catalufia.

El proyecto quedo retenido a finales de 1946, ya que la agencia dist@bdielda
Disney tenia muy claro el fracaso comercial de la piezappquéd quedd olvidada en el
almaceén de la factoria. Parece ser que el estado de lasafird@Disney durante ese
mismo afio no era el mas boyante. Parte de la culpa la tenialageptacion que tuvo
entre el publico la primera entrega de “Fantasia”, que casi l@himado a los
estudios, de hecho, el Banco de América le habia retirado el ciéaisituacion se
hizo tan insostenible que incluso tuvo que aceptar un préstamo sin mteedse
multimillonario Howard Hughes. Igualmente, se ha comentado que por razones
desconocidas Salvador Dali y Walt Disney no llegaron a entenadmseed contenido

del filme. Se apunta que Walt Disney temia que los dibujos de SaWatigoudieran
molestar y descolocar a la clase media americana, especialmpor el contenido
eroético, que queria imprimir Dali a la pelicula.

No obstante, la verdad es que los dos siguieron siendo muy buenos amigeg y3is
mujer Lillian Bounds fueron a visitar la casa de Dali en la&Bstva después de que
el artista volviera a vivir alli en 1949, con el propdsito de maimaralnuevas
propuestas, que finalmente quedarian también frustradas, caso de da@iadagitcine

de sus ilustraciones dea divina comedia, principalmente la secuencia animada del
Infierno, después de que el Gobierno italiano encargara a Dalailestta obra de
Dante Alighieri, o la propuesta de llevar a cabo un film basado ©uiglte, tras una
nueva visita en 1957 a su casa de Cadaqués e incluso hablaron deuealjzelicula



de accion titulad&l Cid, con actores de verdad, entre los que se encontraba Errol
Flynn.

Respecto a los dibujos, bocetos y borradores que se realizarddegiama, en lo venia

a ser una carpeta con 375 dibujos, es muy dificil saber con exactiotbe quedan y
donde se encuentran. Entre las obras que se guardaron en la facioelg Bigunas
incluso pudieron ser robadas. De hecho, hubo una serie de apelaciones payantes
gue se devolviera todo el material artistico con la promesa de eoawariguaciones,

no obstante, no hubo ninguna respuesta. Un auténtico error por parte de los responsables
de seguridad y del propio Walt Disney al haber dejado este rhatari@ngun tipo de
proteccion y control. Desde entonces, bocetos auténtiddoestiao sin firma realizados

por Dali o incluso por Hench sobre papel de Disney aparecen ocasioeabmelos
mercados de arte. También, se habla de falsificacion de firm&aldeen diversos
dibujos paraDestino. Igualmente, se cree que una parte se los pudo llevar el propio
Salvador Dali, quien quizas los pudo vender a algunos coleccionistasefplogjno

hace mucho el director de la Chagall Gallery, Jeaml Perrier, aseguraba la reciente
compra de dibujos de Salvador Dali p&restino a un importante coleccionista de
Nueva York, en una transaccion particular, sin pasar por una casa da.sbhasste
sentido, para los responsables de la Fundacié Gala Dali de Figgerases se
encargan de catalogar la obra del pintor ampurdanés, las piezataueremanos de
coleccionistas particulares siguen siendo todavia un misterioinOfignita afiadida es

el problema referente a la autoria de algunos dibujos, ya que saat@ssi algunos de
estos fueron realizados por Salvador Dali o John Hench, quien ayudabaoalapint
ejecutar los dibujos animados. El propio John Hench habia declarado que Sablador
solia reconocer a menudo que no sabia distinguir si los dibujos eranosdgosu
colaborador. No obstante, gracias a la existencia de las pinturssreadas, junto con

los bocetos, los 150 storyboards y los 17 segundos de la filmacion de peiéiza, s
podido finalizar esta pieza histérica del cine de animacién un af® delteentenario

del nacimiento de Salvador Dali.
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