Aplicaciones

El concepto de aplicacion —que es un caso particular de otro
mas general, el de correspondencia— es basico para la teoria de
conjuntos y se basa en los conceptos de par ordenado y
producto cartesiano.

Ejemplos clasicos de correspondencias y aplicaciones son las
funciones reales de variable real que repasaremeos en otro
capitulo.

En este capitulo definiremos los principales tipos de

aplicaciones: inyectivas, supravectivas y bivectivas. Ademas
hablaremos de la composicion de aplicaciones, que neos

ayudara a caracterizar las aplicaciones biyectivas y a
introducir el concepto de inversa de una aplicacion biyectiva,
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Aplicacion inyectiva

flz)=fy) = =z=y

Aplicacion suprayectiva

Vye B dzeA/y=f(x)

Aplicacion biyectiva

Aplicacion inyectiva y suprayectiva
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Composicion de aplicaciones
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