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Laboratorio 2: encuesta + pantalla

En una empresa han instalado un sistema de deteaaioméatica de incendios. Para ello han utiliaaao
PC compatible con el Intel 8086. Para detectardisegutiliza un sensor cuyo controlador es KFUe Est
sensor interrumpe por la linea IRQ3 cuando detaotancendio, dejando en su registro de datos
(direccion0x381) informacion acerca del fuego detectado (en coocesta informacion esta codificada
en un caracter). A pesar de que la sincronizacieste dispositivo puede ser por interrupcion almaes
a controlar por encuesta (como lo solemos haceretaraso del teclado). Como sabes, para ello es
necesario inhibir las interrupciones de este ctadoy. Te pedimos que programes en lenguaje C la
rutina que inhibe las interrupciones de este ctaday:voi d | nhi bi r | nt KFU() ;
Una vez inhibidas las interrupciones, se necesibgramar la rutina que realiza la encuesta de este
periférico:unsi gned char EncuestaKFU (). Esta rutina debera devolver el codigo almacenado
en el registro de datos del controlador KFU. Laigasde este periférico requiere ademas una se@uenc
destrobe en el bit 2 del registro de control (direcciBr382). También se pide programar en C la
rutina dest r obe: voi d strobe KFU().
Hay que sacar por la pantalla la informacion referel incendio leida en la rutina anterior. Latpha
estd mapeada en memoria a partir de la direddd@®h y es una pantalla de 48 filas y 160 columnas.
Programa en C la siguiente rutina que escribe wactar en la fila y columna especificadas como
parametros.

voi d EscribeCar (int fila, int columa, unsigned char car,

unsi gned char atrib);



