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Buses 4 (solucidn): sincrono/semisincrono + calcslo

Las Figuras (a) y (b) muestran dos ciclos de bssntibs para realizar una lectura en memoria. Plara
caso (a) la frecuencia de reloj es de 16 MHz y phcaso (b) de 32 MHz.

a) ¢Qué tipo de protocolo sigue cada cronograma? d&xjals diferencias entre ambos.

b) ¢Cual es el ancho de banda en el caso (a)?

c) Queremos instalar en el sistema una memoria conienmpo de respuesta de 250ns. ¢Qué
protocolo utilizarias?

d) Si el tiempo de respuesta de la memoria es de 5@ qe& protocolo es mas eficiente para
transferir datos de 16 bits? Justifica tus respigest
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a) Analizando las sefales del cronograma (a) podeéi®cis que es un bus sincrono: podemos ver la sefial
del reloj C k). Si observamos el cronograma (b) podemos de@@rtgmbién corresponde a un bus
sincrono (vemos una sef@l k), pero en este caso la sefREADY nos indica que es un bus
semisincrono. En ambos casos se puede realizdaramséerencia en 3 ciclos, pero en el segundo saso
pueden introducir los ciclos de espera necesadamsaaptarse a la velocidad del periférico.

b) Para calcular el ancho de banda hay que tener emeclos siguientes dos datos: la cantidad de
informacion que se puede transferir por el bus yiehpo que se necesita para transferir dicha
informacion. En este ejercicio se pueden transferinytes (16 bits de datos, ¢-Dis) en 3 ciclos
(T1/T2/T3). Partiendo de que la frecuencia de resofle 16 MHz obtenemos que el tiempo de cicleees d
62,5 ns. Por lo tanto, el ancho de banda ser§uksite:

_ cantidadnformacit (bytes): 2bytes

AB _ S
tiempo(s) 3x625x107s

= 0,01067x10° bytes/s= 10,67 MB/s

c) Si gueremos instalar una memoria con un tiempresiguesta de 250 ns tendremos problemas con el
primer protocolo. El ciclo de bus de este protoamdade 187,5 ns (3 ciclos de 62,5 ns) y la menmia
responde en ese tiempo. En el segundo protocdlzanto ciclos de espera, podemos instalar esta
memoria en el sistema. Por lo tanto, en este cdiimariamos el protocolo (b).

d) El ciclo de bus en el primer caso es de 187,5 @s gl segundo caso de 93,75ns (una frecuencia de
reloj de 32 MHz nos da un tiempo de ciclo de 31h&p La memoria se puede insertar en cualquiera de
los dos protocolos, y no serd necesario utilizeloside espera en el segundo. Por lo tanto, ehdegu
protocolo es mas eficiente, puesto que envia $6ebitmenos tiempo.



