Sobre el sofware Hot Potatoes

El objetivo de este material es que sirva de apoyo al alumno para su autoevaluaciéon sobre los
conceptos que va aprendiendo durante el transcurso del curso. Este material esta dirigido al
aprendizaje interactivo utilizando una metodologia innovadora como es el programa
freeware Hot Potatoes.

Este programa es un conjunto de seis herramientas de autor, desarrollado por el equipo del
University of Victoria CALL Laboratory Research and Development, que permiten elaborar
ejercicios interactivos basados en paginas Web de seis tipos basicos. Es por ello que esté es-
pecialmente disenado para la confeccién de material de autoevaluacién.

Hot Potatoes version 6.0 tiene seis componentes, cada una disenada para disenar diferentes
tipos de ejercicios:

= JQuiz genera cuestionarios de cuatro tipos:

e Respuestas multiples, el alumno debe elegir una respuesta tnica.
e Respuestas cortas, el alumno debe escribir directamente la respuesta.

e Respuestas hibridas: Es una pregunta corta que después de fallar (al intento que
nosotros deseemos, 2 por defecto) se convierte en pregunta multiple para facilitar
su acierto.

e Respuestas de multiseleccion, el alumno debe elegir dos o més respuestas correctas
entre las propuestas. En contestacion a cada respuesta se da al estudiante una
retroalimentacién especifica y aparece el porcentaje de aciertos cada vez que se
selecciona una respuesta correcta.

= JCloze genera ejercicios de rellenar huecos. Se puede poner un nimero ilimitado de
posibles respuestas correctas para cada hueco y el estudiante puede pedir ayuda si tiene
dudas y se le mostrard una letra de la respuesta correcta cada vez que pulse el boton de
ayuda. Una pista especifica puede ser también incluida para cada hueco. El programa
permite poner los huecos en palabras seleccionadas por el usuario o hacer el proceso
automatico de forma que se generen huecos cada "n” palabras de un texto. También se
incluye puntuacién automatica.

= JCross crea crucigramas, pudiendo usar una cuadricula de cualquier tamano. Como
en JQuiz y JCloze, un botén de ayuda permite el estudiante solicitar una letra en el
caso de que la necesite.

= JMatch crea ejercicios de emparejamiento u ordenacion. Una lista de elementos apa-
recen en la izquierda (estos pueden ser imédgenes o texto), con elementos desordenados
a la derecha. Esta aplicacion puede ser usada por ejemplo para emparejar vocabulario



con imagenes o traducciones, o para ordenar sentencias que forman una secuencia o
una conversacion.

= JMix crea ejercicios de reconstruccién de frases o parrafos a partir de palabras des-
ordenadas. Es posible especificar tantas respuestas correctas diferentes como quieras
basadas en palabras y signos de puntuacién de la frase base. Se puede incluir un botén
que ayuda al estudiante con la siguiente palabra o segmento de la frase si lo necesita.

= Ademaés de estas cinco componentes estd The Masher que permite compilar ejercicios
en unidades didacticas.

En todos los programas es posible incluir una lectura que el alumno efectuara antes de realizar
los ejercicios o insertar elementos multimedia (imédgenes, sonidos, videos, vinculos, tablas).
En definitiva las posibilidades de la herramienta son muchas y variadas.



