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Aritmetikoak 4 

Biderketak: batu edo jauzi algoritmoa 
 

Adieraz ezazu pausoz pauso nola lortzen den A = −7 eta B = −11 zenbakien arteko 
biderketaren emaitza, batu edo jauzi algoritmoaren bidez. Bi modutara egin ezazu: 

biderkagaiak birkodetu gabe eta biderkagaiak 2 oinarriko Booth adierazpidean birkodeturik. 

Eragigaiak 2 oinarrian eta oinarrirako osagarrian adierazita daude, 6 bitetan. 

 


